BAB Y

PENUTUP

Pada bab ini akan dibahas beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari
mlmkmpﬂhii Permasalanan diakan

[ game It

5.1
il dari skripsi i

2 Game ini dapat berjalan dengan baik sewlah dilakukan tes vji yang

terdupat pada tabel 4.9,

5.2

2 inh agar dimasa mendatang

game ini menjadi {Shiatmin

| Uniuk membual game yang batk dan efekif, scbaiknya dikerjakan

desain grafis, program, dam tugas lsinnya, supaya dspat bertukar ide
dan mempersingkat waktu dalam pembuatan game.



2 Game ini Gdak didukung dengan stick comtroller, penulis
mengharapkan di masa depan dapat didukung dengan srick controller.
3. Game ini belum berjalan secarn optimal jika dengan tampilan
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