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Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
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MOTTO

Jangan melihat masa lampau dengan penyesalan, jangan pula lihat
masa depan dengan ketakutan. Tapi lihatlah sekitarmu dengan penuh
kesadaran.

Diam adalah suatu hikmah, tetapi sedikit sekali pelakunya.

Hidup memerlukan  pengorbanan.  pengorbanan  memerlukan
perjuangan.  perjuangan memerlukan  ketabahan.  ketabahan
memerlukan keyakinan. keyakinan pula menentukan kejayaan.
kejayaan pula akan menentukan kebahagiaan.

Ikhlaslah menjadi diri sendiri agar hidup penuh dengan ketenangan
dan keamanan.

Jika kamu mendapat kesusahan, ingatlah menyimpan kesabaran.
Kekuatan tidak datang dari kemampuan fizikal,tetapi hanya datang

dari semangat yang tidak pernah mengalah.
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INTISARI

Fanny Art Sop merupakan Industri rumahan yang masih menggunakan
sistem manual dalam pengoperasian kesehariannya.Dengan perkembangan dunia
teknologi yang semakin pesat ini,Fanny Art Shop membutuhkan aplikasi
penjualan pada perusahannya yang memadai unntuk bersaing di dunia industri ini.

Fanny Art Shop adalah sebuah usaha dagang yang bergerak pada sektor
perdagangan dalam bidang pakaian budaya kabupaten ende dan assesoris
kebudayaan.Adapun dalam proses pengolahan data dan proses transaksi yang
dilakukan masih bersifat manual sehinga terjadi ketidakefisienan dalam
penggunaan  waktu dan tenaga.Oleh karena itu,dipikirkan untuk membuat
Aplikasi Penjualan pada Fanny Art Shop dengan tujuan memberikan kemudahan
bagi penggunanya untuk mengelola nilai dan menyimpan data.

Aplikasi penjualan pada Fanny Art Shop dibangun dengan menggunakan
Netbeans 6.9.1 sebagai bahasa pemrograman .dan desain interfacenya, serta
MySQL yang sudah terdapat XAMPP sebagai tempat penyimpanan data.

Kata kunci : Transaksi,Penjualan, Teknologi
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ABSTRACT

Fanny Art Shop is a home industry that still use manual systems in
operation kesehariannya.Dengan development of increasingly rapid technological
world is , Fanny Art Shop sales at his company requires the application of
adequate unntuk compete in the industrial world.

Fanny Art Shop is a trading enterprise engaged in the trade sector in the
field of cultural clothing and accessories kebudayaan.Adapun ende district in the
data processing and transaction process so that the user still be inefficient in use
of time and tenaga.Oleh therefore , thought to Fanny makes Application Sales at
Art Shop with the aim of providing convenience for users to manage and store
data values .

Application Sales at Fanny Art Shop built using Netbeans 6.9.1 as a
programming language and interface design, as well as that already exist
XAMPP MySql as data storage .

Keywords : Transactions , Sales , Technology.
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