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INTISARI

PT Arsidea adalah biro konsultan yang bergerak khusus di bidang
teknik bangunan. Mereka bekerja untuk memberikan pelayanan terbaik kepada
klien mereka. Merancang bangunan dengan sketsa dan perincian sesuai dengan
kehendak klien. Kebanyakan orang berpikir bahwa bangunan nyata hanya dapat
kita nikmati bila sudah terealisasi. Dan tentu saja untuk membangunnya, Kita
membutuhkan uang atau modal terlebih dahulu. Salah satu cara PT Arsidea
menarik minat klien mereka, dengan cara mempresentasikan produk dalam bentuk
animasi yang dikemas dengan baik.

Dengan berkembangnya animasi saat ini, animasi semakin dinikmati
oleh semua kalangan. Banyak pihak saling berlomba untuk menciptakan suatu
karya visual dalam format tiga dimensi (3D) yang bentuknya lebih mendekati
bentuk aslinya.

Hal ini disebabkan oleh kebutuhan manusia akan kemudahan, efisiensi,
dan perincian dalam mendapatkan informasi mengenai berbagai hal, namun
bentuk tetap ringkas serta berpenampilan menarik. Dengan adanya visualisasi
berbasis 3D, mereka dapat menikmati keindahan sebuah bangunan tanpa harus
membangunnya terlebih dahulu.

Kata Kunci : Animasi, 3D, visualisasi 3D, PT Arsidea, teknik bangunan
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ABSTRACT

PT Arsidea is a consulting firm specialized in the field of building
techniques . They work to provide the best services to their clients . Designing
buildings with sketches and details in_accordance with the will of their clients .
Most people think that the real building we can only enjoy when it is realized .
And of course to build it , we need money or capital advance . One way the PT
Arsidea interest of their clients , by presenting it in the form of products that are
packed with good animation .

With the development of the current animation, the animation
increasingly enjoyed by all people . Many parties vying with each other to create
a visual masterpiece in the format of three-dimensional ( 3D ) shape is closer to
its original form .

This is caused by the human need for convenience , efficiency , and the
details in getting information about various things , but the shape remains
compact and attractive . With the visualization of 3D -based , they can enjoy the
beauty of a building without having to build it first.

Keywords : Animation , 3D , 3D visualization , PT Arsidea , building
techniques
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