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MOTTO 

 

Semua yang hidup pasti akan mati, maka jangan pernah 

lupa akan kematian. 

Barang siapa menolong agama-Ku, maka Aku akan 

menolongnya melawan musuh-musuhnya. 

Sebagai pemuda maka sudah selayaknya kita untuk selalu 

berkarya. 

Kesuksesan berawal dari niat yang lurus. 

Dibalik kesuksesan seorang laki-laki, pasti ada wanita 

solehah dibelakangnya. 
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INTISARI 

 

Salah satu faktor yang membuat kita bersemangat ketika kita melakukan 
suatu aktifitas adalah ketika mengetahui keuntungan dari aktifitas tersebut. 
Sebagai seorang muslim yang ta’at tentunya kita akan lebih bersemangat dengan 
mengetahui keuntungan atau fadilah dari semua kegiatan yang kita lakukan. 

Kegiatan amalan seorang muslim yang paling penting diantaranya adalah 
solat, puasa ( ramadhan ), dzikir, dan tabligh. Masih banyak lagi amalan – amalan 
penting lainya bagi umat muslim. Dengan mengetahui fadilah atau keuntungan  
maka diharapkan dapat meningkatkan gairah beramal umat muslim.  

Smartphone Android menjadi sangat populer hingga saat ini. Maka dari itu 
smartphone android menjadi pilihan untuk pengembangan aplikasi Kitab Fadilah 
Amal ini. Aplikasi ini dibangun menggunakan software eclipse, dengan target 
smartphone android 4.0 (Ice Cream Sandwich) dan minimum target smartphone 
adalah android 4.0 ( Ice Cream Sandwich). Aplikasi Kitab Fadhilah Amal ini 
hanya berfokus pada satu fadhilah saja, dan untuk fadhilah yang lain akan 
dikembangkan pada pengembangan selanjutnya. Aplikasi ini di dukung dengan 
menu pencarian, dan juga menu pemutar suara.  

Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan gambar dan font, serta file 
pendukung yang lainya.  Sehingga nantinya aplikasi ini menjadi bermanfaat dan 
mudah digunakan bagi para penggunanya. 

 
Kata-kunci : Android, Kitab Fadhilah Amal.  
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ABSTRACT 

 

One of the factors that makes us excited when we do an activity is to learn 
the advantages of such activities. As a Muslim who comply certainly we will be 
excited to know the advantages or fadhilah of the activity that we do. 

Activities of a muslim practice the most important of which is shalat, 
puasa, dzikir, and tabligh. Even more practice – practice is important for other 
muslims. By knowing fadhilah or benefits it is expected to increase arousal 
muslim charity. 

Android smartphones are becoming very popular to this day. Thus the 
android smartphone of choice for application development book Fadhilah Amal. 
The application is built using the Eclipse software, android smartphone targeting 
4.0 ( Ice Cream Sandwict) and a minimum target of a smartphone is android 4.0 ( 
Ice Cream Sandwich). The applications Fadhilah Amal only focus on one 
fadhilah, and to fadhilah others will be development. This application is 
supported by the search menu, and also the sound player menu. The application is 
built using images and fonts, ad well as other supporting files. So that this 
application will be useful and easy to use for users.  

 

Keyword : Android, Kitab fadhilah Amal 
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