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INTISARI 

 

Terdapat beberapa aspek penting yang perlu diselesaikan melalui 

penelitian ini terhadap penyajian sistem informasi di Kabupaten Pacitan. Pertama, 

belum tersedianya sebuah sistem yang bermanfaat sebagai pengelola informasi 

kondisi dan potensi kependudukan yang lengkap, valid dan termuktahiran. Kedua, 

belum tersedianya sistem yang bermanfaat sebagai metode dalam 

menyederhanakan proses pendataan. Ketiga, belum tersedianya sistem yang 

bermanfaat sebagai penyaji dan mengintegrasikan antara informasi statistik dan 

pertumbuhan penduduk.  

Penelitian ini akan dikembangkan Khusus untuk Badan Pusat Statistik 

(BPS) sebagai studi kasus, sehingga mampu menganalisa dan menyajikan 

informasi yang aktual. Sistem yang dikembangkan dapat memudahkan untuk 

melakukan pemanipulasian data serta penelusuran informasi didukung oleh 

pengembangan berbasis java, sistem yang dikembangkan dapat dimanfaatkan 

sebagai alat bantu untuk menyederhanakan proses pendataan mulai dari data 

kependudukan, kelahiran, kematian, perpindahan, dan kartu keluarga.  

Melalui sistem ini BPS difasilitasi dengan kebijakan untuk menentukan, 

merubah, dan menambahkan aturan-aturan sebagai bentuk rekomendasi informasi 

yang akan disajikan dan diakses oleh masyarakat daerah tersebut. Melalui sistem 

ini informasi akan selalu mengalami pembaharuan secara otomatis setiap periode 

tertentu sesuai dengan entri data, situasi dan kondisi kependudukan pada waktu 

tertentu. 

 

Kata kunci : BPS, aplikasi, java, kependudukan 
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ABSTRACT 

 

There are some important aspects that need to be resolved by this research 

of the presentation of information in Pacitan system. First, unavailability a 

complete system that useful as an information manager potential and  

demographic condition, valid and modern. Second, unavailability a useful as a 

method to simplify the data collection process. Thirt, unavailability a useful as a 

presenter and to integrate between statistical information and population. 

This research will be developed specifically for the Badan Pusat Statistik 

(BPS) as a case study, so as to analyze and present the actual information. The 

system was developed to make it easier to do the data manipulation and 

information retrieval supported by java-based development, the developed system 

can be used as a tool to simplify the process of data collection ranging from 

demographic data, birth, death, migration, and family card. 

Via this system of BPS facilitated by policies to determine, modify, and 

add rules as a form of recommendation information to be presented and accessed 

by the local community. Through this system will always experiencing renewal 

information automatically every certain period in accordance with the data entry, 

the situation and condition the population at any given time. 

 

Keywords: BPS, application, java, population 
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