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51  Kesimpulan

Berdasarkan pada penelitian yang sudah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
implementasi metode pose to pose pada simulasi gerakan manusia lokomotor dan non
lokomotor dalam pﬂuhunhnnninimiEdmemﬂiH kemiripan dengan gerakan rea/ atau
mkmnnn.]-hlmdrhm;ukmdﬁmpen an frame animast dengan frome gerakan
pada vidio reaf lalu dilaki u dan sesudah implementasi pose o

teknik penerapan titik point sehagai acuan pﬁ'pmdﬂhanpadakqﬁmymgdlhlmi, agar
terlihat kemiripan/akurat gerakan antara video rekaman dengan medelling 3d. Maka
setelah dilakukan teknik fersebut kemiripan perakan pada vidio referensi dengan video
animasi akan terlibat.
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5321  Saran

Pada penelitian ini telah dilakukan berbagai macam kegiatan atau proses dan

riset data untuk menyempurmnakan atau menyelesaikan penelitian inl. maka dari itu
peneliti dapat memberi saran yang mungkin dapat mengembangkan penelitian ini.

I. Untuk membuat gerakan animasi yang detail atau bagus harus mempelajari metode
penganimasian yang benar salah satunya metode yang digunakan pada penelitian

ini yaitu metode pose fo pose. dari it membuat suatu gerakan animasi tidak

bisa nsal-asalan dlam memby [goritia metode animasi yang benar.

gl 3d disarankan
perti sufodesk maya atay
mhi hasil dan animasi 3d
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