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INTISARI

Banyak cara untuk mengenalkan band sehingga dikenal oleh banyak
orang, salah satunya adalah menggunakan video klip. Video klip merupakan
media promosi bagi produser musik. Band Bangjo adalah salah satu band indie
yang ada di Banjarnegara dengan genre musik reggae. Asal mula bernama Bangjo
yaitu berasal lampu merah yang berdiri diperempatan jalan, yang juga dapat
diartikan berdiri dengan semua golongan (kaya, miskin, dewasa, anak-anak, pria,
wanita)

Banyaknya pesaing band di kota sendiri dan kota lain, membuat band
bangjo mempunyai keinginan untuk membuat video klip untuk lebih dikenal oleh
masyarakat.

Proses produksi video klip ini melewati tiga tahap yaitu pra produksi,
produksi, dan pasca produksi. Software dalam membuat video klip band
mengunakan Adobe Photoshop CS3 dan Adobe Premiere CS3 sehingga aplikasi
dibuat untuk mencapai hasil yang diinginkan.

Kata kunci : Video klip, Band Bangjo, Promosi.
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ABSTRACT

Many ways to introduce the band so well known by many people, one of
which is the use of video clips. Video clip is a promotional medium for music
producers. Bangjo band is one of indie bands that exist in Banjarnegara with
reggae music genre. The origin named Bangjo the red light comes up the road
intersection, which also means standing with all classes (rich, poor, adults,
children, men, women).

The number of competitors-in the town itself and the band's other cities,
making it the band Bangjo have a desire to make a video clip for better known by
the public.

This video clip production process thourgh the three stages of pre
production, production, and post production. Software to create a video clip band
using Adobe Photoshop CS3 and Adobe Premiere CS3 so the aplication is made
to achieve the desired result.

Keywords: Video clips, Bangjo Band, Promotions.
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