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Perkembangan teknologi infon saml ini sangal pesal. Manusia hisa

t. Seperti owal muls kemunculan
i oranz disclurub dunia dengan biaya ying rel
in jejaring sosial menychabkan interaksi intetpersonal &

Privisi SesoTang.

Dutn socialbal pjukan bahwa Indonesia

menempati  peringkai 4 negara  lerbesar  pengakses  facebook,  dengan
47.165.080 penggunn oktif. Jika dibondingkan dengan jumlah penduduk
indonesin, pengruna fmeebook di Indonesia ndaloh 19.84% dari keseluruhan

penduduk Indonesin. Padehal pada tahun 2012 pengguna internet di Indonesia



mencapai 24.23% dari jumlah penduduk Indonesia. Ini berorti 819 pengguna
intemet Indonesia adalah penggumn forebook akiif. Kelompok usia terbesar
penzzuna farebook Indonesia adolah 18-24 twhun. denpan jumiah 20,197 820

penggun

PBB(LUnited  Mations  Educational,

i ke
berifghat 60. Indoncsin mosih teringeal dari Bl

mpati peringkat 34 dan Jepang yang mentencng dipe

L IS

\ Pembangunan PBB
(United Nations Development Progrimme/ = UNDE ) whun 2012 mencatat
Indeks Pembangunan SDA i21 dori 186 negora.
Indonesia masih terlingzal duri negara-riegam ASEAN seperti Malaysia yang
berada diperingkat 64, dun Singapura pada peringhat 18,

Uniuk meningkstkan ketertinggalan ini, sebenamyn Indonesia masih

biza mengejornya, yoitu dengan carm memasokan teknologi informasi dibidong



Hmu Pengetahoan. Dor survey yoang dilakuksn oleh phslfearmingmediion,.com
menyebutican babwa 74% gurn mengklnim tablet PC don komputer telah

membagkitknn motivasi belajor siswi.

Diilihat dari kepopuleran jejaring sosial di Indonesia, penulis mencoba

2} Membahas analisa pembuatan jejaring sosial berbasis e-learming.
3} Membahas kebutohan sistem jejaring sosial berbasis e-learning.

4) Membahas penempan jejaring sosial berbasis e-legrning.



5} Tidak membahas framework cakephp versi 2,36 secam mendalam.

&) Tidak membahas Database Managemen Svstem{ DEMS) yang digunakan
secura mendalam.

jurusan Teknik Informatik.

B} Mengembangkan ilmu seris teori yang didapatkan untuk persiopan
dalum dunia kerja.



2y Bagi Penprunn Aplikasi

a) Schagai media untuk berbagi ilmu pengetahuan.

by Sebagai penghubung antara tenaga pendidik dan pesertn didik,

penzguna jejaring sosial, peserta didik,
tenaga pendidik dan para mahasiswa tenaga didik. Ini dilakukan
supava sistem  yong dihasilkan nanti sesual dengon apa vong
dibutuhkan olch pengguna,

2)  Analisa dan Perancangan Aplikasi



Dari studi literatur akan dibust deskripsi umum sistem serta dilokukan
analisa kebutuhan sistem, dun juga dilnkukon perancangan awal sistem

aplikasi, schinggs akon dihasilkan dizsain antarmuka dan proses vang

siap untuk diimplementasikon.

masalah, Mjusn penelitian, manfust penelitian, metode penclitian,
dan sistematika penulisan.
: LANDASAN TEORI

Puda bub ini mengurnikan sistem secarn umum, perangkat lunak



yang digunakan, seria teori-teori yeng melandasi pembuatan aplikasi,
antars Inin leor website, konsep basis dota, teori desain, framewark
cakephp, e-learning. jejaring sosial dan tinjauwn umuom.

BAR I : ANALISA DAN PER.
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