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INTISARI 

 
Kepopuleran jejaring sosial pada kalangan pelajar, sudah tidak 

diragukan lagi. Hampir semua pelajar di Indonesia mempunyai akun 
jejaring sosial. Jika dibandingkan dengan kualitas pendidikannya, kualitas 
pendidikan di Indonesia berbanding terbalik dengan kepopuleran jejaring 
sosial. Para pelajar lebih senang menggunakan jejaring sosial dibandingkan 
dengan membaca buku atau berdiskusi mengenai ilmu pengetahuan.  

 
Dilihat dari kontennya, jejaring sosial memiliki beberapa hal yang 

menarik diantaranya informasi yang lebih cepat tersebar. Website ini 
dirancang untuk memudahkan tenaga pendidik dan peserta didik bertemu 
dalam dunia online, yaitu jejaring sosial berbasis e-learning.  

 
Dengan memadukan jejaring sosial dengan e-learning diharapkan dapat 

menjadi alternatif kegiatan belajar mengajar selain dikelas. Dengan kata lain 
jejaring sosial berbasis e-learning digunakan sebagai pendukung kegiatan 
belajar mengajar dikelas.  Fitur-fitur yang disediakan untuk mendukung 
kegiatan belajar mengajar  adalah ujian online, pengunggahan materi ajar, 
dan forum kelas.  
 
 
Kata kunci : Jejaring Sosial, E-learning 
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ABSTRACT 

 
The popularity of social networking among students, have no doubt. 

Almost all students in Indonesia have a social networking account. When 

compared to the quality of education, quality of education in Indonesia is 

inversely proportional to the popularity of social networking . students 

prefer to use social networks than by reading books or discussing the 

science.  

 

Views of the content, social networking has some interesting things 

including a faster spread of information. This website is designed to 

facilitate educators and learners meet in the online world, the social 

network -based e-learning.  

 

By combining social networking with e-learning is expected to be an 

alternative in addition to classroom teaching and learning activities. In 

other words social network -based e-learning is used to support teaching 

and learning activities in class. Features that are provided to support the 

teaching and learning activities are online exams, upload teaching 

materials, and class forums. 

 

Keyword: social networking, e-learning
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