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INTISARI 

 

 Seiring dengar pertumbuhan dunia kesehatan banyak istilah kosa kata yang 

bermunculan. Terkadang sebagaian orang tidak mengetahui apa arti istilah 

kesehatan. Semua orang semua selalu ingin sehat, namun perlu kiranya dipahami 

pengertian dari sehat itu sendiri secara benar dan tepat. 

 Dalam perkembangan Android banyak aplikasi yang sangat berguna bagi 

pengguna dalam kehidupan sehari-hari. hal ini pun yang membuat penyusun 

bergerak merancang aplikasi kamus kesehatan berbasis Android. 

 Aplikasi Kamus kesehatan ini merupakan aplikasi offline, dengan 

smartphone Android pengguna dapat mencari kata-kata populer yang kerap 

digunakan maupun istilah ilmiah yang sering di temui dalam bidang kesehatan. Di 

dalamnya telah dikategorikan dalam bentuk abjad dan juga terdapat tips kesehatan 

menjaga daya tahan tubuh agar selalu sehat. 

Kata kunci: Android, Kamus, Kesehatan 
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ABSTRACT 

 

As the growth of the world hear the term health of many that have sprung 

vocabulary. Sometimes some have no idea what the term means health. Everyone 

always wants all healthy, but it is important to understand that a healthy sense of 

themselves. 

 In the development of many Android applications are very useful for users 

in everyday life. this also makes moving constituent designing Android-based 

dictionary. 

 A  Health Dictionary app is an application offline, the Android smartphone 

users can search for popular words that are often used as well as a scientific term 

that is often encountered in the health field. In it has been categorized in the form 

of the alphabet and there are also health tips keep the immune system to keep it 

healthy. 

Keywords:, android, dictionary,  health, mobile apps 
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