sk tersebut secarn visunl akan berubah dari ben

materi 3D apapun di dalam bentukan arsitektur. Video Mapping menggabungkan
pemectaan film dan video schapm simteps pertunjukkan  Disstukan dengan
perjulanan visusl-narasi schinggs dapat mempromosikan kepekuon lokal & global
duri identitas schuah tempat, orang, dan scjarahnya, Permasalahan yang ada di PT.



Tulbus Karyn Estctika Solo adalah promos: yang masth menggunakon minsatur dari
promosi yang berbeda dori pada yang lain,

d. Mengrgunakan dua provekior dengan kekuatan 3000 ANSI,

14  Tujuan Pepelitian

Adapun tujuan dor pengenalun pembuntan video mapping sdalah @



I. Memben sajian media premosi yang berbeda dan lebih hidup |

2. Schagm salsh sotu syamt menyelesaikan jemjong STRATA 1 pada
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

3. Mencrapkan sckalipus memprakickan teor yung didapatkan selama
menempuh pendidikan di

OM YOGYAKARTA.

: praktis  gun cmbanttt  dan  mendukung

meningkatksn kreatifitss menciptkan =

loorn yang o ::-||-E--u| lnl-:'lu LT 1 1 dib mhhﬂﬁw
kerjn.
. Mnﬁ:ﬂhnnmmdilmmﬁpngbﬂbﬂdldmlﬂbﬁhﬂnp

7. Memperoleh gelor Sarjana Komputer.



Lo Metodologi Penelitian

Uniuk dapal menghasilkan karya ilmiah yang berkunlitos maka penulis
melakukan beberapa metode dalam pengumpulan informasi. Adspun metode yang
digunakan sehagai berikut :

1. Studi Pustuka

mnhpcmﬁjdnpﬂtmﬂmuhnsiﬂmnﬁknp:mm.u,aglrmmﬂs
pemahaman terhadap ist karyn ilmiah ini. Adapun sistematikn penyusunan

sehagai berikut :

BAR I : PENDAHULUAN



penulisan.

BAB Il : DASAR TEORI

L8 RENCANA KEGIATAN
bertkut «



Tabel 1.1 Perencanaan Kegiatan

SEPTEMBER OKTORER NOVEMBER

M. KEGIATAN
1. ldentifikesa Masalah
2 'I"al_zu:mm:.ﬁ_h-[!-.n
3, Slembuat Hancongan Video

Mapping
& | Pemhimbincan Penumfisan

Muskah Skripsi
. thlhﬂl #kchir Loporan
9 Pendadarnn
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