sebuah sistem informasi yang berkualitas. Dengan sistem informasi tersebut
diharapkan mampu meningkatkan kinerja perusahaan dan memudahkan para
pemimpin peruszhaan untuk mendapatkan informasi vang akurat dan relevan.

Kegiatan bisnis berupa pelayanan jasa perbaikan atau seringkali disebut
dengan nama bengkel, sudah menjadi keperluan penunjang dalam dunia otomotif

1



baik itu berupa mobil ataupun kendarsan lainnva. Bisnis bengkel tidak hanya
bertumpu pada kegiatan pelayanan jasa perbaikan saja, namun ada faktor-faktor
tertentu yang harus ditunjang untuk mempertshankan kelangsungan bisnisnya
yuitu demgan sistem yang baik berups pembukusn stau pencatstan atoupun dari
bidang mansjemen yang handal

1 yang bergerak dibidang
._ el ini adalah masth mengsunakannya sistem
l=l‘!’ﬁ4‘mrI menggunakan sistem  Komputer d -' pengelola data

. '_.. o itw dﬂ.’i h.-ﬂm sF1 n me
sistem  informasi yang lekou:qm‘l:edsm lu.;.-.;_-




1.2 Kumusan Masalah

penelitian ini adalah bagaimana merancang sistem informasi penjualan dan servis
di Bengkel ISP Yogyakarta agar pencatatan lebih akurat?

Data transaksi penjualan dan servis.
f. Data transaksi pembelian

. Data transaksi return pembelian

h. Laporan-laporan.



3. Software yang akasn digunakan dalam pembuatan program  yaitu
menggunakan bahasa pemrograman Fiseal Basic 6.0 dengan database My
S dan sistem operasi Windows XP Starter Pack 3.

4. Sistem informasi yang dibuat diimplementasikan pada bengkel ISP

yang didapat seluma bongku kuliah, serts menambah pengalaman
dalam membuat aplikasi sistem.



2. Bagi Perusahaan
a. Memudahkan segala proses transaksi pengolahan data di bengkel
ISP Yogyakarta,
b. Dengan dibangunnya sistem informasi penjualan dan jasa ini

Dalam metode ini penulis mengadakan wawancara langsung dengan
pemilik bengkel untuk mengetahui masalah yang dialami,
3. Metode Kepustakaan



Metode ini menekankan pada telaah buku, dalam hal ini pustaka tentang
sistem informasi yang menjadi referensi untuk menyelesaikan masalah
yang dihadapi.

4. Referensi Internet

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang tinjauan umum objek penelition. hasil
analisis yang meliputi analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan
sistem, analisis Kelayakan sistem, serta perancangan yang meliputi



perancangan interface’ antarmuka.

BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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