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INTISARI

Kinect merupakan salah satu tekhnologi  terbaru dan unggulan jebolan dari
Microsoft yang dulunya adalah controller-free gaming dan pengalaman hiburan"
oleh Microsoft  dan Xbox360 video game platform.  Sensor Kinect adalah batang
horizontal yang terhubung dengan alas kecil yang memiliki poros yang dapat
berputar , Perangkat ini memiliki kamera RGB, sensor kedalaman dan mikrofon
yang berjalan di perangkat software khusus, yang menyediakan kemampuan untuk
menangkap gerak secara 3D, mengenali wajah dan mengenali suara.

Penulis membuat aplikasi ini menggunakan algoritma Human tracking
yakni algoritma yang memanfaatkan kedalaman gambar, 3D, warna dan  diterima
oleh kinect yang berguna untuk melakukan fungsi-fungsi seperti pelacakan skleton
sehingga dapat mengikuti gerakan kita.

Untuk para tuna netra yang tidak bisa melihat, bantuan dari aplikasi ini
akan sangat membantu, sebagai mata yang akan memberi tau apabila ada orang
disekitarnya dengan outputnya suara. Dengan adanya aplikasi ini di harapkan
dapat membantu para tuna untuk mengetahui keberadaan orang disekitarnya
dengan lebih baik

Kata kunci : kinect, Skleton Tracking, WPF C# kinect Recognizer, Alat
Pembantu Tuna Netra, Sensor Orang.
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ABSTRACT

Kinect is one of the latest technology and superior dropout from Microsoft
which was formerly the controller - free gaming and entertainment experience "
by Microsoft and the Xbox 360 video game platform . Kinect sensor is a
horizontal bar connected to a small base that has a rotatable shaft , the device has
RGB camera , depth sensor and microphone device that runs special software ,
which provides the ability to capture motion in 3D , recognize faces and identify
sounds .

Authors make this app uses algorithms Human tracking algorithm that
utilizes the depth of the image , 3D , color and accepted by the kinect is useful to
perform functions such as tracking skleton so we can follow the movement .

For the blind who can not see , the help of this application will be very
helpful , as the eye will know if there are people around with voice output .With
this application, is expected to help the hearing to determine the existence of the
people around him better

Keywords : kinect , Skleton Tracking , WPF C # kinect Recognizer , Blind Helper
Tool , Sensor People .
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