BABT

PENDAHULUAN

akan mendekati sensor kinect.
Alnsan tersebut yang mendorong penulis mengambil 1opik skripsi dengan
judul “Implementasi Kinect Sebagai Pendeteksi Orang Bagi Tuna Netra®,



red

1.2 Rumusan Masalah

Adopun rumusan masalah dalam  penelitian ini adalah  bagaimana
merancang aplikasi yang dapat dimanfaatkan oleh pengguna/tuna netra sebagai
pembaniu untuk mengetahui keberadaan orang disekitarnya.
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penerjemah bahasa isyarat berbasis desktop ini adalah:
o Sistem operasi Microsoft Windows 7 Ultimate 64 bit,
b. C# sebagai bahasa pemrograman

€. Ms.Visual Studio 2010



d. Microsoft Net 2000 sebagai editor.
e. phpMyAdmin sebagai datobase.
£ Paint sebapai editor pambar

Adapun perangkat keras yang digunakan dalam membunt aplikasi

membantu tuna netra mendeteksi adanya orang di depan sensor berseria
jumlahnya vang berbasis desktop.



15 Manfaat Penelitian
Manfaat yang didapat dari pembuatan aplikasi ini antara lain :
l. Memudahkan tuna netrn untuk mengetshui  keberndaan omng
disekitarnya.

BAB 11 - LANDASAN TEORI

Menguraikan teori-teori yang mendukung dalam pembuatan skripsi
dari penulis. Disntaranya penjelasan tentang dasar teori, tinjauan pustaka
tentang pengolahanan citra, Framework Microsoft Net, SQL Server 2000
dan SDK Kinect.



BAB Il - ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Berupa analisi i 3 yons it Tmelipuls analin
masalah, analisis kebutuhan sistem dan rancangan aplikasi  yang




1.8 Jadwal Kegiatan Penelitian
Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan Penelitian
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