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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini mendorong manusia untuk terus 

berpikir kreatif, tidak hanya menggali penemuan-penemuan baru, tapi juga 

memaksimalkan kinerja sistem dari teknologi yang ada. Berdasarkan hal di atas, 

penelitian ini akan membahas bagaimana sebuah sistem—layaknya home 

automation—yang dapat melakukan kendali terhadap perangkat elektronik 

menggunakan teknologi mikrokontroler, smartphone Android, bluetooth serta 

fasilitas speech recognition. Sistem yang dimaksud adalah sistem yang dapat 

mengendalikan perangkat elektronik secara wireless menggunakan smartphone 

Android. 

Tujuan utama penelitian ini adalah optimalisasi fungsi smartphone 

Android agar dapat mengendalikan perangkat elektronik (home automation), 

memanfaatkan fasilitas speech recognition yang ada pada smartphone Android 

agar user dapat melakukan input perintah melalui suara, dan mempermudah user 

melakukan monitoring perangkat elektronik melalui smartphone menggunakan 

feedback dari mikrokontroler. Berdasarkan hal tersebut, metode penelitian 

dilakukan terhadap 3 hal, yaitu: perancangan hardware interface, perancangan 

program pada hardware, dan perancangan program pada aplikasi Android. 

Komunikasi antara smartphone Android dengan mikrokontroler dapat 

dilakukan secara wireless menggunakan bluetooth. Agar sistem mikrokontroler 

dapat dikendalikan oleh smartphone Android, hal yang dilakukan oleh aplikasi 

pada android adalah mengirimkan kode karakter dalam bentuk ASCII yang 

kemudian diterjemahkan ke dalam bentuk serial agar dapat diterima dan 

diterjemahkan oleh mikrokontroler. Untuk dapat memberikan feedback, sistem 

mikrokontroler harus dapat menerima input dari output-nya sendiri. Fitur speech 

recognition yang ada pada smartphone Android dapat dimanfaatkan untuk 

mengendalikan perangkat elektronik menggunakan perintah suara. Hal ini 

dilakukan dengan cara menginisialisasikan spektrum perintah suara—berupa 

string—ke dalam kode karakter yang telah dikenali mikrokontroler. 

 

Kata kunci: Home Automation, Aplikasi Mobile, Android, Mikrokontroler, 

Bluetooth, Speech Recognition. 
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ABSTRACT 

Nowadays, technology development motivates human to think creatively, 

not only try over new inventions, but also optimize performance of previous 

technology. Based on the above, this research will explore how a system—home 

automation like—be able to control the electronic devices using microcontroller 

technology, Android smartphone, bluetooth, and speech recognition. The system 

in question is a system that can control electronic devices wirelessly using 

Android smartphone. 

The purpose of this research is to optimize the functionality of Android 

smartphones that can control electronic devices (home automation), take 

advantage of existing speech recognition on Android smartphone that allow users 

to do commands through voice input, and facilitate user monitoring electronic 

devices via smartphone using feedback from the microcontroller. Based on this, 

research methods conducted on three things, specifically: hardware interface 

design, program design on hardware, and program design on Android. 

Communication between Android smartphone with a microcontroller can 

be done wirelessly using bluetooth. In order to the system microcontroller can be 

controlled by Android smartphone, can be done by submitting ASCII character 

code to received and decoded by the microcontroller. To provide feedback, 

microcontroller system must be able to receive input from the output of its own. 

Existing speech recognition feature on Android smartphone can be used to 

control electronic devices using voice commands. It can be done by initiate a 

spectrum of voice command—in string—into a ASCII  character code that has 

been recognized by the microcontroller. 

 

Keywords: Home Automation, Mobile Application, Android, Microcontroller, 

Bluetooth, Speech Recognition. 

  


