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INTISARI

Grinata Adventure merupakan tempat persewaan jeep yang bergerak di
bidang pariwisata. Usaha ini menawarkan sebuah jasa antar berkeliling-keliling
daerah bencana merapi. Usaha ini berdiri sejak meredanya erupsi merapi pada
tahun 2010. Meskipun usaha ini termasuk usaha yang baru dan dalam tahap
perkembangan banyak wisatawan baik lokal maupun asing yang berminat untuk
menggunakan jasa jeep wisata ini. Namun minimnya informasi dari usaha ini
menjadikan banyak masyarakat belum mengetahui adanya jeep wisata di daerah
merapi ini.

Untuk ~memberikan sebuah informasi ke masyarakat luas di zaman
teknologi yang semakin maju ini, media online sangatlah. membantu dalam
memberikan informasi secara cepat dan tepat. Media online yang akan di gunakan
adalah berupa sebuah website yang di dalamnya terdapat beberapa informasi
tentang jeep wisata ini. Mulai dari paket wisata, tempat yang akan di kunjungi
sampai pemesanan jeep wisata. Sehingga masyarakat yang belum mengetahui
tentang jeep wisata di merapi ini akan mengetahui lebih jelas dan dapat
melakukan pemesanan terlebih dahulu.

Pembuatan website jeep wisata ini dapat mempermudah perusahaan untuk
memberikan informasi kepada masyarakat yang ditujukan sebagai media promosi.
Website jeep wisata merupakan pemecahan praktis dalam perluasan informasi di
zaman modern ini yang dapat memanfaatkan waktu secara efektif dan efisien.
Disamping memudahkan perusahaan dalam promosi website ini juga
menyediakan fasilitas pemesanan yang dapat mempermudah masyarakat untuk
memesan terlebih dahulu. Pemesanan ini disediakan untuk menyiasati saat hari
liburan panjang yang permintaan sewa jeep wisata ini melebihi dari hari biasanya.
Perancangan website dilakukan menggunakan PHP yang merupakan salah satu
bahasa pemrograman yang dapat menghasilkan tampilan web secara dinamis dan
menarik.

Kata kunci : Grinata Adventure, jeep wisata, pemesanan, website
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ABSTRACT

Grinata Adventure is the jeep rental engaged in the field of tourism. This
business is offering a service between wandering Merapi disaster area. This effort
established since the easing of Merapi eruption in 2010. Despite these efforts,
including new business and the development stages of many local and foreign
travelers who are interested in using the services of this jeep tours. But the lack of
this information makes a lot of business people do not know of any jeep tours in
the trim area.

To provide an information to the general public in an age of increasingly
advanced technology, the online media is very helpful in providing information
quickly and-accurately. Online media that will be used is in the form of a website
in which there is some information about this jeep tours. Ranging from package
tours, places to be visited until the booking jeep tours. So that people who do not
know about the jeep tours in the trim will know more clearly and be able to make
reservations in advance.

Website creation jeep tours can facilitate companies. to provide
information to the public which is intended as a promotional media. Website jeep
tour is a practical solution in the expansion of the information in these modern
times which can utilize time effectively and efficiently. In addition to facilitate the
promotion of the company 's website also provides a booking facility that can
facilitate the public to reserve in advance. Booking is provided to deal with the
day of the long holiday rental demand exceeds jeep tours of the day usually.
Designing a website is done using the PHP programming language is one that
can generate dynamic web interface and attractive.

Keywords: Grinata Adventure, jeep tours, reservations, website
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