BAB1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pengembang luar negr.

Namun dibalik itu semua. tersirat keinginan dari putra-putri pertiwi untuk
membuat game mercka sendiri, tetapi banyak kendala untuk melakukannya,
seperti skil atau ilmu pengetahuan yang kurang, biaya yang relatif mahal, dan
tingkst kesulitan pembuatan game yang memang cukup tinggi, padahal disamping



itu semua, banyvak dari putra-putri Indonesia yang mempunyai inovasi dan
imajinasi yang tidak kalah dengan pengembang game luar negri. Untuk itu penulis
berusaha memaparkan suatu pembustan gume 3D dengan menggunakan suatu
tools yang sudah banyok dikenal dan teruji di kalsngon komunitss pengembang

game baik di Indonesia maupun di i, yaitu FPS Creator X10. Penulis

gram ini adalah program
yang cukup baik dalam perannya sebagai sebuah FPS creatar engine atan mesin
pembuat game yang ber genre FPS, dimana FPS buatan dapat menjadi sebuah
program game buatan tiga dimensi mandiri yang dapat dimainkan langsung tanpa

bantuan program FPS Creator X 10 itu sendini maupun bantuan program lain,



1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang masalah tersebut dapat dirumuskan suatu
permasalahan yaitu "membangun sebuah perangkat lunak dalam bentuk game FPS
menggunakon perangkat funak FPS Creator X10 sebagai FPS Creator Engine
dalam proses pembuatan game FPS 3D

perangkat bavai FPS Creator enging
dalam pembuatan game jenis FPS.

2. Mempelajari dan mengembangkan ide cerita, gambar dan suara yang
pada dasarnya akan dituangkan dalam sebuah game.



142 Manfaat Penelitian
I. Bagi penulis, meningkatkan keterampilan pembuatan game 3D dan
meningkatkan keterampilan penyusunan laporan,
2. Untuk menjelaskan berbagai informasi dasar dalam hal pembuatan

Hasil pengujian tersebut akan di analisis dari sudut pandang pengguna.



1.54 Penyusunan Laporan

Penyusunan dalam penelition ini dikerjakan pada akhir penelitian sebagni
penjelasan proses pengerjaan system mulai dari tahap persiapan, perancangan,

BAB I :ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini penulis akan menguraikan tentang analisis dan
perancangan yang dilakukan dalam pembuatan game 3D Kill Mutant Chronicles.



BABIV i IMPLEMENTSI DAN PEMBAHASAN

pembahasan dari game yang meliputi screenshot dan testing dari proses
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