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INTISARI

Kabupaten Lampung-Barat memiliki banyak tempat wisata bahari yang
menarik untuk di kunjungi. Salah satunya yang peling terkenal Wisata Tanjung Setia,
wisata tanjung setia merupakan suatu instansi bergerak di bidang pariwisata hingga
saat ini masih dalam tahap pengembangan, namun kurang dalam mengenalkan dan
menginformasikan wisata tersebut di masyarakat.

Penulis akan membuat media -informasi berbasis multimedia yang akan
digunakan di Wisata Tanjung Setia. Sebagai salah satu strategi dalam
mempublikasikan wisata Tanjung Setia sehingga dapat menarik minat pengunjung
untuk datang dan berwisata di Tanjung Setia. Media Informasi yang akan dibuat
berisi tentang, keunggulan wisata tanjung setia, fasilitas,Aktifitas, Map, galeri, dan
video.

Media Informasi yang dibuat ini diharapkan dapat membantu Lembaga
Pengurus Wisata Tanjung Setia Beach dalam memperkenalkan dan mempublikasikan
wisata ke masyarakat luas,hasil akhir dari pembuatan media informasi akan disimpan
pada Compact Disk (CD) dan di sajikan dalam bentuk kios informasi.

Kata kunci : Tanjung Setia Beach,Media Informasi, Wisata Bahari, Compact Disk
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ABSTRACT

Regency West Lampung have many place tour nautical which interesting to
visit. On the them the most famous taourism wisata tanjung Setia. Tour Tanjung Setia
IS an agency specialized in tourism is still in development stage. But lacking in
introduce and inform the tour in the community.

The author will make a media-based. multimedia information which will be
used in Tourism Tanjung Setia. As one strategy tour in Tanjung Setia publish that can
attract visitors to come and tour the Tanjung Setia. Media information that will be
created containing about, excellence tour Tanjung Setia.

Media Informasi which is the made expected to help institution management
toursm Tanjung Setia beach in introducing and publish travel and the end result of
making media informasi will be stored on compact disk (CD) and presented in from
stall of information.

Keywords: Tanjung Setia Beach, Media Information, Nautical Travel, Compact Disk
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