BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tari Cakalele adalah seni tari trad s ang herasal dari Malukw. Seni tari

untuk  dinikmati dan dipelajari tanpa harus terhubung dengan  internet.

Pengembangan aplikasi im dapat digunakan sebagi abt untuk melestarkan seni

tari Cakalkle. Orang yang berminat mempelsjari tidak harvs datang ke Maluku



Aplikasi animasi 3 dimensi memungkinkan pemirsa dan pelajar dapat melikat
penari dari berbagai sudut pandang Distribusi aplikasi ini dapat membantu

promosi pariwista,

Aplikasi animasi 3 dimensi memiliki keunggulan mampu mengatur pavigasi
waktu, skak, translasi dan rotasi mode}Sesunikeinginan pemirsa. Navigasi waktu
dapat berupa meguilal, pibe . melanjutkandan menghentikan animasi
e, atns dan bawah
animasi 3 dimensi tari Cokakle dikembangkan mengguns
ho bl 3 yang merupakan generasi terakhir dari bahosa Actienscri
ervision 3D, Papervision 3D adalah pustaka 3 dimensi yang digunakan untuk
edit dan meng-compide skrip adalah Flosh Builder 4.5, Aplikasi yang digunakan
untuk meng-edit model dan amimasi adakly 3Ds Max 2009. Aplikasi yang

digunakan untuk meng-edit citra adalth Adobe Pho

nakan untuk meng-

1.2 Rumusan Masalah
Untuk mempermudah penyusunan aporan skripsi, maka penulis merumuskan
permasalaban: Bamimana mengembangkan aplikasi animasi 3 dimensi tari

Cakalele?



1.3 Batasan Masalah
Berikut ini adalah batasan masalkah vang penulis rumuskan.

| Aplikasi yang dikembangkan adalah aplikasi animasi 3 dimensi tari
Cakalele,

2. Bahasa yang digunakan adalahifiet;

1.3 Maksud dan Tujuan
Maksud dan tujuan dari
|. Menerapkan pengetahuan dan ketrampilan yang dipehjari selama
kuliah di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Meningkatkan pengetahuan dan ketrmmpilan dalam membuat aplikasi
3 dimensi.



3. Mempermudah skses masyarakat terhadap tari Cakalkele.

1.4 Metode Penelltian
Metode penelitian yang digunakan untuk mendspatkan informasi dalam
penelitian ini adakh metode interview, metode observasi, metode pustaka dan

1.5 Sistenmitlks Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan untuk penyusunan hporan penelitian

ini adalah sebagai berikut :



BAB L. PENDAHULUAN
Bab ini mengurakan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masakih, maksud dan tujuan penulisan, metode pengumpulan data
dan sistematika penulisan

BAB IL LANDASAN TEOR!

yhasan listing program

BAB V. PENUTUP

Bab ini merupakan bagian penutup yang berisi kesimpulin dan saran dan
permasalaban yang telsh dibahas dalam laporan ini untuk pengembangan
lebih lanju.



Lo Judwal Keglatan

Jadwal kegitan penelitian yang akan dilakuksn adalah sebagai berikut.

Tabel L.1. Jadwal Penelltinn

Tahun 2013
No | Keglatan April Mel Juni’
1 (015l IV Il | 1| Iv Im|m|mw

Identifikasymasakh

Pengnjunan proposal

Persmpan data

Desaimdan
pembuat n program

Inplementasi dan
lesting

Penyusumin laporan
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