BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi terus berkembang seiring berjalannya wakiu. Baik dalam

dam lain sebagainya. Beberapa teknologi
yang berkembang dapat kita lihat secara langsung baik berupa mobil, motor, televisi,

bidang pemrograman, jaringan, multimedi

dalam bidang perfilman, Terkhusus vang bergenre fiksi, baik berupa animasi mawpun
film live shoor yang dipadukan dengan animasi, sehingga menghasilkan efek-efek
visual yang menark dan memanjakan mata  penikmat  film tersebut



Perfilman animasi 2 dimensi cukup menark untuk dinikmati, akan tetapi
perkembangan animasi 2 dimensi sedikit menurun seiring berkembangnya animasi 3
dimensi. Hal ini disebabkan oleh proses produksi animasi 2 dimensi yang membuat

onimator menjadi lomban karenn menggunakon teknik biasa yaitu teknik animasi

¢. Software utama yang digunakan Adobe Flash Professional CS4. Software

pendukung vang digunakan Adobe Photoshop €54, Corel Draw X4,
Adobe Soundbooth CS4, Adobe Premiere Pro CS4 dan Swivel Converter.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penulis membuat penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Sehagai syarat meraih gelor Strain I STMIK Amikom Yogyakaria,
b. Menerapkan ilmu teoritis yang didapat oleh penulis selama mengikuti

b. Dapat dijadikan referensi atau media tutorial bagi pembaca yang ingin
mengetahui cars mernecang ataupun membuat proyek multimedia
agar mendapat wawasan bar.

«. Sosialisasi teknologi informasi, khusunya dibidang multimedia dan
animasi 2 dimensi.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, penulis mengumpulkan data-data yang diperfukan
menggunakan beberapa metode, yaitu:




1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah penulisan skripsi ini agar lebih mudsh dimengerti dan
terstrukiur, maka sistematika penyusunan laporan disajikan dalam lima bab dan
diuraikan ke dalam permasalshan:permasalaba sebagai becikut:
BAB I PENDAHULUAN
Bab inig menjelaskan tentang latar, belnkang maosalah, rumusan
manfaat penelitian,

by I.|::I
\BABHI ANALISIS DAN PERANCANGAN SIS

Pada bab ini menjelaskan tentang

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini dijelaskan tentang proses produksi yang berupa drawing,
pembuatan background, penganimasian, sudio dan export animasi.
Dijelaskan pula proses pasca produksi yung berupa penggabungan dan
editing video serta rendering.



BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi informasi berupa kesimpulan dan saran.
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