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INTISARI 

 

 Teknologi saat ini makin berkembang, begitu pula dengan semakin 

banyaknya penjual pakaian (bermodel distro) yang ada. Namun apabila dalam 

pelaksanaan atau menjual pakaiannya hanya dengan cara manual saja itu dirasa 

tidak cukup dan kurang memuaskan karena semakin banyaknya pesaing yang 

makin hari makin meningkat.Untuk mengatasi hal tersebut maka dilakukan 

dengan salah satu cara yaitu dengan menjual pakaian dalam media online yang 

sekiranya dimaksudkan agar pakaian yang dijual itu mudah untuk didapatkan dan 

dikenalkan pada masyarakat luas karena kemudahan dalam pengaksesan melalui 

teknologi internet, jadi masyarakat tidak perlu repot-repot dari jauh untuk datang 

membeli pakaian ke distro karena semua fasilitas sudah disediakan dalam media 

tersebut.  

Media yang dimaksud yaitu dengan cara dibuatkan web pada distro yang 

bersangkutan. Web yaitu sebuah aplikasi berbentuk media informasi yang 

mempunyai database yang tersambung dengan internet (online) yang didalamnya 

terdapat semua fasilitas yang diperlukan. yang akan dibuat berisi tentang pakaian 

yang dijual, cara pemesanan, info harga, info tempat penjualan, alamat distro, 

sekilas tentang distro, dan ada juga yang lainnya. 

 Aplikasi ini dibuat menggunakan PHP dan MySQL dan Adobe 

Macromedia Dreamweaver MX sebagai web editor. Adapun program pendukung 

lain yaitu Wamp Server sebagai program pendukng PHP dan MySQL.  

 

Kata-kunci: Internet, Web 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xvi 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The technology is currently growing, as well as more clothes seller 

(having a certain distro) that exist. However, if the implementation selling clothes 

or just the manual way it felt to be insufficient and unsatisfactory because of the 

increasing number of competitors is increasingly rising.To overcome this then do 

one of two ways, namely by selling underwear online media in which if intended 

to sell clothing that is easy to come by and introduced to the public at large 

because of the ease of accessing the internet through technology, so people do not 

have to bother with a distance to come to buy clothes to distributions due to all 

the facilities already provided in the media. Media is the web created by the distro 

in question.  

Web is an application form that has a database of information media that 

are connected to the internet (online) in which there are all necessary facilities. 

that will be created containing about clothes that are sold, how to order, price 

info, news outlets, distribution address, a glimpse of the distro, and there are also 

others. 

This application is created using PHP and MySQL and Adobe 

Macromedia Dreamweaver MX as a web editor. There are another program to 

supporting program PHP and MySQL namely Wamp Server. 

 

Keywords: Internet, Web 
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