BAB1

PENDAHULUAN

satu pihak dengan pihak lain untuk memenuhi kebutuhan hidup manusia,
Dalam era globalisasi saat ini, sehuah perusshaan yang bergerak dibidang
penyedia produk komputer dituntut untuk selalu mengikuti perkembangan
teknologi yang semakin pesat sehingga mampu bersaing untuk memenangkan
persaingan dengan perusahaan lain. Internet menjadi pilihan  untuk



mendapatkan, menyebarkan dan bertukar informasi karena dapat diakses kapan
dan dimanapun dengan biaya yang relatif murah dibandingkan menggunakan
media yang lain,

Raysill  Factory Distro merupakan badan usaha yang bergerak pada

dapat diambil rumusan mas

melakukan transaksi pemesanan secara online”



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka web yang akan dibangun
memiliki batasan masalah sebagai berikut ;
a. Web yang dibuat berisi kotegori produk : T-shirt, Jakel, Accesoris,

d. Dalam sistem ini tidak membahas mengenai keamanan sistem dari

ancaman hacking dan pencurian data,



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini mempunyai tujuan, yaitu :
a. Sebagal media promosi produk-produk vang dibuat sehingga dapat
dikenal cleh masyarakat yang lebih luas. yang mencakup berbagni

terjadi di Raysill Factory Distro Kroya.



Lo Metode Penelltian

Dalam melakukan penelitian ini, digunakan beberapa metode antara lain :

Lol Metode Pengumpulan Data

Yaitu dalam metode ini penyusun mengsmbil datn dari arsip-arsip atau
dokumen dan mstansi terkait.

e. Metode kepustakaan
Yaitu penclitizn dengan mengambil bahan-bahan dari kepustakaan
serta sumber lain yang ada hubungannya dengon masalah yang diteliti,



sehingga dapat diperoleh landasan teori dalam menganalisa data yang

1.0.2  Analisls Sistem

Dilakukan untuk memperoleh informasi tentang sistem. menganalisis

Kemudian tahapan implementasi merupakan tahapan dimana sistem siap
dioperasikan pada keadaan sebenamya, dari sini akan diketahui apakah sistem



1.6.5  Uji Coba Sistem

Yaitu kegiatan untuk melakukan pengetasan program yang sudah
dibuat, apakah sudah benar atau belum, sudah sesuai atan belum diuji dengan
cara manual jika testing sudah benar maka program boleh digunakan.




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba program.
Bab IV ini akan memaparkan dari hasil — hasil tahapan penelitian, dari tahap
wialiiis, desiin, mpl ol i, el e, s i,
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