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51 Kesimpulan
Dalam proses penelitian ini. telah dibuat berupa model 3D senjata

tradisional Betawi. Telah didapat kesi

I Proses pembuntan model senjata (radisional Betawi melalui beberapa

8 hasil akhir dari penelitian yang berupa video be
_ antine video-sharing {Youtube

mian nenck moyang, mensrik minat Bangsa

peninggalan fel fa serta mewakili senjata
berpendapat sudsh cukup bagus dan 20% berpendapat masih ada
kekurangan dan dalam pengguanaan teknik polygon modelling 85%
responder menjawab sudsh maksimal dan [5% berpendapat belum
maksimal.



3. Menggunakan software Autodesk Maya didalam pembuatan model senjata
tradisional Betawi ini bertujuan untuk memaksimalkan proses pembuatan
model senjata.

4. Dalam pembuatan model senjata menggunakan teknik polygon modelling.
dilakukan supaya mempersingkat wtktu dalam proses pengerjaan,

igkal-langkah atnupun proses yang telal difilui oleh peneliti dalam
. miang pembuatan
i At Mlj'n-

ekstur maupun material wama. Tekaik vang digtingks
am tidak hanya menggunakan polygor m

nemakoi tekmik primitive modefing dan ..:: 5 modelling
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