BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam komputer, D (threc-dimension or three dimensional) odalah

on dan berbagi video

sesiama pengguna Youtube.
(https:/iusateday30.usatoday.com/tech/news/2006/-10-1 1 -youtube-karim-
_x.htm)

Oleh karens itu peneliti akan membust mode! 3D senjata tradisional

Betawi dengan menggunakan Autodessk Maya. Dipilihnya Autodeks Maya



karena perangkat lunak tersebul memang diperuntukkan dalam pembuatan
model 3D, animasi dan render 3D. 3D scene yang dibuat oleh Maya telah

muncul di film, televise, iklan, games, visualisasi produk dan web.[1]

1.2 Perumusan Masalah

. Video akan diu

dengan durasi | menit dan berukuran 1920 x 1080,
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan peneliti melakukan penelitian ini adalah:
. Mengetshui bagaimans membuat model 3D senjata tradisional Betawi

menggunakan perangkat lunak Autodesk Maya.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari dilakukannya penelitian ini, ialah:
1. Melestarikan dan menjaga warisan lelubur Bangasy Indonesia.

L. Metode Penelliian

hasil yang berkualitas peneliti akan menggunakan metode SWOT, menurut (Philip
Kotler, 2003) pengertian SWOT adalah evaluasi terhadap kekuatan, kelemahan,
kesempatan dan ancaman yang terdapat pads individu maupun organisasi.{2]

|. Kekuatan (Strength).
2. Kelemahan { Weakness).



3. Kesempatan (Opportuminy),
4. Ancaman (Threats).
163 Metode Perancangan
Pada bagian ini peneliti masuk ke dalam tahapan pra-produksi, Menurut
{Flaxman, 2008) dibukunya yang berjudul#Maya 2008 Character Modeling and
Animation” hal 2, _pfa produksi dalah tahapan perencanaan atau secara umum

5. Rendering,
Setelsh proses produksi selesai, selanjutnya peneliti masuk ke dalam
tahapan paska produksi sebagai proses akhir dari pembuatan model 3D senjata
tradisional Betawi. Paska produksi merupakan tahapan akhir dari sebuah



pembuatan produksi ataupun (finishing) penyelesaian akhir dan suatu produkst.[3]
Berikut ini ialah langkah-langkah paska produksi:

|. Kompaosisi.
2. Mengekspor video (Exparting Viden).

Lo.5  Metode Testing

Memaparkan tinjsuan pustaka dan dasar teori dari buku dan sumber internet
yang berkaitan dengan judul skripsi.

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Didalamnya terdapat analisis kebutuhan, alur penelitian, metode
pengumpulan data, metode analisis dan metode perancangan.



4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi proses produksi yang terdiri dari pembuatan model,
terdapat proses editing dan exporting video.

5. BABV PENUTUP
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