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Game tersebut nantinya akan menggunakan profil yang sangat popular
yaitu Flash. Skripsi ini bertujuan untuk membuat game yang menggunakan Flash
dimana sekarang masyarakat kita umumnya lebih menyukai segala sesuatu yang
bersifat portable. yang sering di sebut dengan platform independent.

5. Pembahasan software yang digunakan dalom membangun aplikasi
game Guard of Earth menggunakan Flash antara lain ;

a. Adobe Flash C83 Professional (ActionScript 2.0)
b, Adobe Photoshop CS3
¢. Adobe Audition 1.5



1.4 Tujuan Penelitian
Beberapa tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian dan pengumpulan
I. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata | Jurusan Sistem

i Agar dapat mengaplikasikan ilmu yang:
h. Menambah wawasan berpikir konk

2. Manfaat bagi Industri kreatif:
a. Merupakan wujud pengabdian warga negara dalam memunjang
kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.
b. Agar game dapat menarik pasar mobile aplication.



3. Manfaat bagi Lembaga: |
Sebagai syarat kelulusan bagi mahasiswa tingkat akhir.
a

1o Metode Pengumpulan Data
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BAB I : PENDAHULUAN
Bab | Membahas pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah,
Z :
rumusan masalsh, batasan masalah. twjuan peneltisan. manfaat
:
penelitian, metode pengumpulan data, sistematika penulisan.



BABII : LANDASAN TEORI

Bab Il membahas tentang konsep dasar game, dasar-dasar pembuatan

game, perusshaan game dumia, siklos pengembangan aplikasi game,
game flash dan sistem perangkat lunak vang digunakan.
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