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INTISARI

Perkembangan teknologi pada saat ini sudah sangat berkembang seiring
dengan perkembangan zaman yang sudah sangat maju dan modern, Semua
kegiatan dalam bidang apapun di lakukan dengan menggunakan teknologi yang
semakin canggih,dan beberapa usaha pun sudah menggunakan komputer sebagai
media promosi dan informasi,karena sangat efektif untuk melakukan pekerjaan,
Simoeh Car Leather merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa
spesialisasi pembuatan dan pemasangan-interior mobil.  beralamatkan di Jl.
Palagan Tentara Pelajar No.78 ,nama Simoeh Car Leather sudah tidak asing lagi
di telinga ,dan juga sudah cukup terkenal di beberapa daerah di pulau jawa,
selama ini di Simoeh Car Leather masih menggunakan Microsoft Power Point
sebagai media promosi ,informasi,dan presentasi,terkadang itu sudah terlihat kuno
untuk sebuah perusahaan.

Untuk tidak ketinggalan zaman dan mengikuti perkembangan teknologi, ada
baiknya perusahaan seperti Simoeh Car Leather menggunakan sebuah media yang
lebih modern dan efektif sebagai media promosi dan informasi ,salah satunya
company profile yang berbasis flash, karena dengan flash Kkita biasamembuat
variasi dari materi promosi dan informasi untuk lebith menarik di mata konsumen.

Pada pembuatan Company Profile bebasis flash ini ,penulis memberi saran
untuk Simoeh Car Leather untuk menggunakan system informasi ini karena
sangat baik digunakan untuk membantu dalam memikat dan mempermudah
promosi dan presentasi pada saat memperkenalkan perusahaan kepada konsumen.

Kata kunci : Teknologi ,promosi,informasi,company profile,flash
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ABSTRACT

Current developments in technology have greatly expanded along with the
times is already very advanced and modern, All activities in any field is done by
using increasingly sophisticated technology, and some businesses were already
using the computer as a media campaign and information, because it is very
effective to do the job, Simoeh Car Leather is a company specialized services
engaged in the manufacture and installation of car interior and addressed Jl.
Palagan Tentara Pelajar No.78, Simoeh Car Leather name is not foreign to ears,
and well-known enough in some areas on the island of Java, during this Simoeh

Car  Leather still  using ~Microsoft Powerpoint as a media
campaign,information,and presentation, sometimes it has an ancient look for a
company.

For up to date and keep up with technology, it helps companies like
carrying around an ungainly Simoeh Car Leather a media that is more modern
and effective as a media campaign and information, one of these flash-based
company profile, because the flash we can make a variety of promotional
materials and information to more attractive to consumers.

In making this flash-based Company Profile, the author gives suggestions for
Simoeh Car Leather to use this information because the system is best used to
assist In attracting and facilitate the promotion and presentation when
introducing the company to the consumer.

Keyword : Technology,Promotion,Information,Company Profile,Flash
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