BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

serdampak pada perkembangan bidang ekonomi. sasial dan buda

dengan urutan di atas tidakiah berlebihan bila diambil analoginya it
: emajuan teknologi untuk menciptakan hal yang bart dalam dunia
sckarang ini, salsh satunya adalah fentang  sist

pronig

vitu juga deng gai salah sotu perusahoan
spesialisasi pembuatan CUBBARARGN MEs thonil di Y ogyakarta. Sehingga
sebuah company profile Simoch Car Leather di perlukan untuk memperkenalkan
Acvertiving tersebut kepada masyarakat agar informasi yang akurat dan relevan
dapat tersampaikan.



Pada saat ini sistem informasi yang digunaksn untuk company profile
Simoeh Car Leather masih menggunakan media, brosur. maupun pameran
pameran yang diadakan beberapa kali dalam setahun, namun alangkah baiknya
Jika informasi dikemas lebih mteraktif don menarik untuk menyampaikan sumber
dayn yang penting yaitu informasi.

Bertitik tali B Ttz Al T I.'-hllilli:

edia interaktif Campany Profile Simoeh Car
ormasi, promosi, dan presentasi agar infofmasi y
naikun dengan jelas dan menarik 7.

lia sangat luas sesuai

fungsi penerapannya. . penyusun membatasi
ruang lingkup yang lebih sempit. yaitu :
I.  Berdasarkan latar belakang masalah, maka penelitian ini dibatasi

pada peluang penggunaan media informasi vang belum digunakan

oleh perusahaan sebagai media promosi. Oleh karena itu, penelitian



interaktif compamy profile menggunakan media adobe flash
sebagai salsh satu upaya peningkatan kualitas media informasi di
Simoeh Car Leather.

L4 Tujuan Penelitian

L5 Manfaat Penefltian
1.5.1  Manfaat bagi penulis yaitu:
L. Dapat menambah pengetahuan dan wawasan,



2. Memperdalam ilmu pengetahuan yang selama ini didapat
pada bangku kulish, Sehingga apa yang penulis lakukan
dapat bermanfaat bagi orang lain.

1.5.2 Manfaat bagi pembaca yaitu:

akan dijadikan sumber data penelitian yang digunakan penulis.
b. Wawancara (faterview)
Pada metode ini penulis melakukan wawancara secara langsung
kepada pihak Simoeh Car Leather. Mengenai objek yang diteliti.
- Kearsipan (Documentation)



Mengumpulkan data yang diperlukan dani arsip atau dokumen yang
sudah ada dan Simoeh Car Leather.

d. Kepustakaan (Lifrary)
Mengumpulkan data dengan membaca buku Jiterature dan sumber

Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung
berkaitan dengan ilmu atay masalsh yang diteliti. Pada bab ini juga
dituliskon tentang rools/soffware (komponen) yang digumakan untuk
pembuatan aplikasi atau untuk keperluan penelitian.



BAB 1 Anallsis dan Perancangan Sistem

Bab ini berisi antara loin: identifikasi masalah, analisis sistem,

biava dan manfaal, dan perancangan sistem.




Tabel 1.1 Bencana Kegiatan

Bulan
Wakiu
No. Agustius Septem Oktober
Keglatan
2013 ber 2013
l Analisis
Pengumpulan
2
data
Design dan
3
mfgangan sistem
Pembuatan
1
Aplikasi
Penyvusunan
3

lnporan
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