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INTISARI 

 
 Perkembangan Teknologi Informasi yang disertai perkembangan Internet 

saling mendukung satu sama lain sehingga melahirkan konsep teknologi informasi 

berbasis Internet yang perkembangannya semakin luas dan semakin banyak 

diterapkan dalam bisnis perusahaan di berbagai bidang. Shoot Production adalah 

salah satu usaha yang bergerak dalam bidang Digital Printing dan Multimedia. 

Shoot Production memiliki target pasar di kalangan anak muda yang sebagian 

besar sudah mengenal teknologi Internet atau sering di sebut dunia maya. 

Kebutuhan promosi tentu sangat mempengaruhi dalam perkembangan perusahaan. 

Selama ini Shoot Production menggunakan media promosi berupa brosur dan 

pamflet. Hal ini tentu kurang efektif dan efisien dalam segi biaya dan sasarannya. 

Dengan diterapkannya media internet, promosi maupun penyampaian 

informasi pada Shoot Production akan lebih efektif dan efisien. Dengan 

menggunakan website ini para pengunjung bisa melihat informasi tentang produk 

baru dan juga memanfaatkan fasilitas pemesanan online yang di sediakan. 

Informasi ini akan lebih mudah diakses kapanpun dan dimanapun selama masih 

ada koneksi jaringan internet. 

Penerapan sistem informasi berbasis web ini diharapkan dapat membantu 

mengenalkan produk-produk dari Shoot Production kepada masyarakat luas. 

Dengan adanya fasilitas pemesanan online, calon pembeli tidak harus mendatangi 

outlet Shoot Production untuk memesan produk yang di inginkan. 

 

Kata kunci : sistem informasi, website, penjualan online 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology with the development of 

Internet support each other so that gave birth the concept of the information 

technology is based on Internet which the development more widely and too much 

which is applied in the company's business in various fields. Shoot Production is 

one business that specializes in Digital Printing and Multimedia. Shoot 

Production has a market target among young people who most of whom are 

familiar with the Internet technology or often is called as the cyberspace. 

Promotional requirements would greatly influence in the development of the 

company. In this time, Shoot Production use promotional media such as 

brochures and pamphlets. It is certainly less effective and efficient in terms of cost 

and target. 

With the implementation of internet media, promotion and delivery of 

information on the Shoot Production will be more effective and efficient. By using 

this website visitor can view information about the new product and also avail 

online ordering facilities are on offer. This information will be easily accessed 

anytime, anywhere as long as there is an internet network connection. 

The application of information system web-based is expected to help 

introduce product from Shoot Production to the general public. With the online 

ordering facility, buyer potential does not have to go to the outlet Shoot 

Production to order the desired product. 

 

Keywords: information system, website, online store 
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