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INTISARI 

 

Ujian Nasional atau UNAS merupakan peristiwa musiman yang harus 

dilalui siswa dalam penentuan kelulusan jenjang sekolah. Dan UNAS SMA adalah 

Ujian paling sulit dirasakan oleh siswa. Mereka harus menguasai masing-masing 

enam mata pelajaran yang diUNASkan pada setiap program IPA dan IPS. 

Program IPA yang diUNASkan yaitu Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, 

Matematika, Fisika, Kimia dan Biologi. Dan untuk program IPS yaitu Bahasa 

Indonesia, Bahasa Inggris, Matematika, Ekonomi, Geografi dan Sosiologi.  

Pembuatan Aplikasi Rangkuman Materi dan Simulasi UNAS Untuk 

SMA berbasis Multimedia dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash 

CS3. Aplikasi ini bertujuan untuk memberikan layanan kepada siswa yang telah 

mengikuti perkembangan teknologi dan memberdayakan sarana komputer. 

Sehingga memberikan penyegaran dalam belajar karena tampilan multimedia 

yang terkandung di dalamnya. 
 

Kata Kunci : UNAS, SMA, IPA, IPS, Multimedia, Adobe Flash CS3 
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ABSTRACT 

 

National Examination is a seasonal event that students must pass in the 

determination o flevels of school graduation. National Examination at Senior 

High School is the most difficult test is perceived by students. They must master 

each of the six subjects tested in each science and social studies programs. 

Science programs were tested, namely Indonesian, English, Mathematics, 

Physics, Chemistry and Biology. And for the Social  programs is Indonesian, 

English, Mathematics, Economics, Geography and Sociology. 

The making of the application summary material and simulation National 

Examination for high school based multimedia created using the software Adobe 

Flash Cs3. This application aims to provide services to students who have been 

following the development of computer technology and empowering tool. Thus 

providing refreshment in learning as multimedia display contained therein. 

 

Keywords : National Examination, Senior High School, Science, Social, Multimedia, 

Adobe Flash CS3 
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