BAB I
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi ini perkembangan teknologi semakin berkembang pesat,
baik dalam bidang pendidikan, kedoktesiiny militer, perbangkan, hahikan terasa
erupikan salah safi indusiri besar i dunia saat i, karena game merupakan
mg banyak dimmati oleh orang-orang dikampir semua kalangan. Mulai

. -_.1_-1 stri game, Game

ak, remaja maupun dewasa menyukakal game, dan game adalah salah

iburan yang mudah dan murah menghilangkan kejenubar
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cenderung lebih kecil dan ringan. Salah satu g

ifi dan sering digunakan
permainan yang sederhana mengunakan sofiware Adobe Flash script yang
dibutuhkan tidaklah serumit bahasa pemrograman lain. Game yang disukai oleh
remaja salah satunya bergenre racing, yaitu berupa balapan, khususnya balapan
mobil dan sepeda motor.



Karena hal tersebut penulis berminat membuat game “trail mania”
menggunakan flash. Jadi penulis mengambil judul tugas akhir “Pembuatan dan
perancangan game trail mania® dengan tingkst kesulitan dan rintangan yang
berbeda pada setiap levelnya

3, Game vang dirancang merupakan jenis skill games.
6. Untuk membangun game ini digunakan software Adobe Flash
(53, Adobe Photoshop, Adobe Audition, dan Action Seript 2.0,



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun Tugas Akhir

ini adalah sebagai benkul :
. Menghosilkan sebuah aplikasi geme yang dopat digunakan

b. Dapat menambah wawasan pemrograman Adobe Flash,

€. Menambah wawasan mendesain geme yang kompleks.



2. Bagi Gamers

i Dopit metsmboh  ketangkaian, ketelifn dn dapat
mengembangkan kemampuan menerapkan strategl.

b. Mengurangi stress daniienghilangkan kejenuhan.

lupa mengumpulkan gambar — gambar yang diperlukan sebagai media
mpﬁﬁpﬂmﬁmﬂm khususmya skiff games.

2. Metode Studi Pustaka



Penelitian mengacu pada buku — buku Flash Action Script,
literature dan situs internet yang berhubungan dengan game vang akan
dirancang.

3. Metode Ujicoba dan Evaluasi

penelitian, dan sistematika penulisan laporan penelitian.



BAB II LANDASAN TEORI

Dalam bab ini membshas mengenai teori — leori yang menunjang
perancangan dan pembuatan game, dan penjelasan mengenai soffware —
soffware yang digunakan dalam perancangan wame.




1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

Maret 2013 April 2013 Ml 203 Junl 2013
No Keglatan n I i L
11 1 | 1
[ 1 LV
Analisa kebutuhan
| Zanme
Membtiat ranexngan
2 | game
3 Membuat Game
Penyusuman Laporan
4 |TA
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