51 Penutup

dibandingkan dingan
dari 30 max.
4. Berdasarkan i
’ PWMManmgﬁgwkm
ekurangan dari Rayfire dolam membuat simulasi adalah penggunaan
100 ;
% total Prosessor dan total Memory, sehingga sangat besar
Jika
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dibandingkan dengan penggunakan particle view yang hanya
menggunakan  total  50%  dam  prosesor  dan  memory.




52 Saran

Berkaitan dengan adanya keurangan pada saat proses pembuatan animasi atau
simulasi kehancuran, maka saran dalam pembuatan simulasi dengan ray fire adalah
sebagai berikut. Semakin banyak jumlah total retakan pada rayfire yang dibuat
sangat berpengaruh pada perangkat keras imiliki oleh komputer, semakin baik
perangkat keras 1o I mempercepat proses.
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