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ABSTRAKSI

Toko SouvenirKita adalah perusahaan yang bergerak dibidang kerajinan
sehingga memerlukan publikasi yang luas kepada publik atau masyarakat umum.
Karena tanpa publikasi yang luas masyarakat tidak akan mengetahui keberadaan
perusahaan ini.

Perkembangan teknologi yang pesat seperti sekarang ini memungkinkan
sarana publikasi yang lebih baik lagi. Mengingat perusahaan ini bergerak dibidang
kerajinan. Maka publikasi kepada publik atau masyarakat umum harus semenarik
mungkin. Hal ini berguna untuk menarik perhatian publik, Company profil
berbasis multimedia sangatlah cocok, selain hasilnya menarik, publikasi dengan
multimedia akan mempermudah penyampaian informasi kepada publik.

Oleh karena itu kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia
informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang telah penulis dapatkan
semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “Profil SouvenirKita Berbasis
Multimedia Sebagai Media Informasi Dan Promosi”.

Kata Kunci :Aplikasi SouvenirKita
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ABSTRACT

SouvenirKita store is a company engaged in handicrafts , thereby requiring
extensive publicity to the public or the general public . Because without wide
publicity people will not know the existence of this company .

Rapid techn uch publications better .
blication to the public

owledge that authors get as much as possib
ita -Based Multimedia Information For Media

ds : Application SouvenirKita
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