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“Don’t let ‘em say you ain’t beautiful, Just stay true to you” 

: EMINEM : 

 

“We can’t you see the future, if we livin' for the moment” 
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu komputer dan teknologi sekarang ini merupakan salah 
satu peradaban dan pemikiran manusia guna mencapai kehidupan yang sejahtera. 
Maka sesuatu yang bernama teknologi muncul dan berkembang begitu cepat. 
Sebagian besar kegiatan manusia dikendalikan oleh peran teknologi. Dari hal 
yang paling sederhana dan mudah sampai hal yang sangat kompleks dan serius 
dimana semua tidak terlepas dari peran teknologi.  

Informasi tidak hanya sekedar sebagian tambahan ilmu melainkan 
menjadikan hal yang sangat mutlak serta primer yang selalu dibutuhkan oleh 
setiap manusia dalam masa meningkatkan kualitas hidup. Karena ilmu 
pengetahuan dan teknologi berkembang sangat pesat dan menghasilkan inovasi 
baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang terus meningkat ke 
arah yang lebih baik. Perlunya visual effect itu sendiri pada video clip sangat 
bagus. Selain itu, sebagai pemanis pada sebuah video juga memberikan sentuhan 
perkembangan teknologi dalam bidang multimedia. 

Teknologi berkembang begitu pesat, bermunculan musik video  yang 
dibuat dengan teknologi komputer. Dan jenis musik video yang sedang banyak di 
gunakan untuk saat ini adalah musik video yang menggunakan visual effect untuk 
video itu sendiri. Dengan latar belakang masalah tersebut saya membuat sebuah 
tugas akhir dengan judul  “Pembuatan Video Klip Artis “BIKO” yang Berjudul 
“Rising Star” yang Menggunakan Visual Effect”.  Pembuatan video clip ini 
ditujukan agar dapat dinikmati oleh banyak orang dan masyarakat secara luas. 

Kata Kunci :  Multimedia, Video Clip, Visual Effect. 
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ABSTRACT 

 

The development of computer science and technology today is one of 
civilization and human thought in order to achieve a prosperous life . Then 
something called emerging technologies and evolving so quickly . Most of the 
human activities are controlled by the role of technology . From the most simple 
and straightforward to the very complex and serious that all can not be separated 
from the role of technology . 

Information is not just an extra part of science but to make things very 
absolute and primer which is always required by every human being in the future 
to improve the quality of life . Because science and technology is growing very 
rapidly and generate new innovations along with the development of human 
thought patterns that continue to rise to a better direction . The need for visual 
effects in the video clip itself is very nice . In addition , as a sweetener in a video 
also gives a touch of technological developments in the field of multimedia . 

Technology is evolving so rapidly , popping music video created with 
computer technology . And the type of music video that is being widely used for 
now is the music video that uses visual effects to the video itself . With the 
background of the problem I created a thesis titled "The Making of Video Clip 
Artists " BIKO " who Titled " Rising Star " by Using Visual Effect " . The video 
clip is intended to be enjoyed by many people and society at large . 

Keywords : Multimedia , Video Clip , Visual Effect . 
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