BAB1
PENDAHULUAN

i.1.  Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu komputer dan teknologi sekarang ini merupakan salah
satu peradaban dan pemikiran manusia guna méttapai kehidupan yang sejahtera.
Maka sesuatu yang bernsima lek nologi muncul dan berkembang begitu cepat.
Teknologi yang semakin canggil dapst dirssskan [angsung. kegunasnnya.
Sebagian_besar kematan manusia dikendalikan oleh peran: teknologi, Dari hal
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ua tidak terlepas dari peran teknologi.
g sangal mutlak serta primer yang selalu dibutuhkant ole
dan teknologi berkembang sangat pesat dan mengh

arah yang lebi
perkembangan teknologi dalam bidang m

Biko adalah musisi hiphap yang berkarir secara solo dan sudah 5 tahun
berkarir di kota Yogyakarta. Biko selain membuat musik untuk dirinya sendiri
juga telah beberapa kali membuat musik untuk beberapa musisi fiphap lainnya
Berdasarkan latar belakang tersebut Biko perlu membuat sebuah video clip



sehingga lagu lagu ciptaannya dapat lebih dikenal oleh masyarakat umum seperti
musisi musisi lainnya yang sudah terkenal sebelum Biko memulai karimya. Hasil
akhir dari pembuatan video tersebut dapat dimasukan ke video CD ato di unggah
ke beberapa situs penyedia video seperti Youruhe dan Vimeo. Perlunya teknologi
visual effect pada video cfip yang digunokan untuk videe clip artis “BIKO™
karena artis tersebul sudah mempunyai
menggunakan teknologi vigsud effecr.

clip namun belum pemah

dibunt denigan teknologi ke m fenis musik vidio yang sedang b
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clip in dit

1.2

membuat video clip untuk artis SBIKO? _ rasi dengan musisi yang
bernama Veeeta yang berjudul “Rising Star "yang menggunakan visual efect pada

video cfip itu sendin.



1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalzh pada pembuatan video clip artis “BIKO™ itu
sendiri adalah :

1. Pembuatan story board yang mengacu pada scenario yang mengikuti

Mation  Text  untuk  menampilkat

ST W
dalam bidang multimedia.

2 Sebagai syarat kelulsan jemjang D3 di STMIK “AMIKOM®
Yogyakarta,



3 Menyampaikan ide dan pagasan secara visualisasi agar mudah
dipahami.
1.4.2. Tujuan Eksternal
| Memberi gambaran pengetahuan terutama bagi yang membaca tentang
perkembangan video clip pada zaman sekarang dan masa yang akan

. Metode Kepustakaan

Melakukan studi kepustakaan yaitu dengan mengumpulkan data yang
dipelajuri dan dibaca dari buku dan sumber informasi lain yang ada.



2. Metode Observasi

Metode pengumpulan data dengan cara mefakukan pengamatan
fangsung terhadap obyek vang akan diteliti secara cermat dan sisternatis.

3. Metode Dokumentasi

Bab ini berisikan penjelasan dasar dari video klip dan sefrware yang
digunakan dalam editing video.



BAB I GAMBARAN UMUM
Bab ini memberikan penjelasan tentang perancangan konsep video cfip

vang menggunakan viswa! effecd meliputi tahap pro produksi, pembuatan siory
board, produksi, dan pasca produksi.




Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Keglatan Penelitian

MARET APRIL MEI JUNI
NG KEGIATAN
F 4 2|13 2]|3 1|3
1 ldentifikasi Masalah
2 Analisis Kebutuhsn
Penelitian
3 Pengumpulan Data
4 Membuoat Storvboard
5 Pengambilan Gambar
[ Editing
7 Finishing
8 | Pemutsran dan publikasi
vidleo clip
9 Revisi
10 | Penyusunan Laporn TA
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