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1.1 Latar Belakang

tahapan masih terdiri dari beberapa langkah yang harus diselesaikan untuk
menghasilkan sebuah film kartun 3D. Biasanya setiap langkah membutuhkan
wakiu pengerjaan dan tenaga vang tidak sedikit. Tahap produksi adalah tahap
yang memakan waktu paling lama karena keahlian dan pengalaman dari  pembuat



film sangat dibutuhkan,

Aplikasi Muvizu merupakan salah satu aplikasi untuk menciptakan animasi
3D, Muvizu dapat mempersingkat waktu pembuatan film kartun 3D. Oleh karena
ttulsh dalam penelitian ini penulis mengambil judul Analisis Pembuatan Film

Kartun 3D “Mahasiswa 100 SKS™ |

14 Tujuan Penelitian

Tujuan yang diharapkan dapat dicapai pada penelitian ini yaitu.
I Menghasilkan film kartun 3D yang menarik.
2, Menghasilkan gerak setiap karakter yang tidak kaku.



L5 Manfaat Penelitlan
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini yaitu.
|. Dapat membuat film kartun 3D dengan waktu yang lebih singkat,
2. Dengan proses yang lebih singkat, maka produktifitas film kartun 3D akan
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1.7 Sistematika Penullsan
Secara garis beras, sistematika penulisan skripsi ini disusun dalam beberapa

bab. Uraian bab-bab itu adalah sebagai berikut.



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan untuk apa dan mengapa skripsi ini dibuat. Terdiri dari latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, dan sistematika penelitian.
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