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If you cannot do great things, do small things in a good way (Napoleon Hill)
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regret (Ali bin Abi Thalib)
Aku tidak sepintar dewan namun tidak h binatang, yang kupunya hanyalah

hati berprikemanusi i na mati hanya meninggalkan
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INTISARI

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan otomatisasi perangkat
elektronis dan monitoring daya listrik pada rumah berbasis 10T menggunakan
Blynk App. Penelitian ini bertujuan untuk merealisasikan dan mengetahui unjuk
kerja dari sebuah sistem otomatisasi pengendalian perangkat elektronis dan
monitoring daya listrik berbasis 10T yang dikembangkan.

Penelitian pengembangan ini mengadaptasi model ADDIE, vyaitu (1)
Analysis (2) Design (3) Development (4) Implementation dan Evalution.
Pengujian pada penelitian ini dilakukan dengan (1) pengujian tegangan pada alat
(2) pengujian dengan dan tanpa beban lampu pada sensor PZEM-004T (3)
Pengujian unjuk kerja monitoring tegangan, daya, arus dan daya/jam dengan
Blynk App dan (4) pengujian waktu respon alat.

Hasil penelitian ini mendapatkan hasil (1) tegangan nodemcu rata-rata
sebesar 4.8V (2) tegangan baca tanpa beban sensor rata-rata sebesar 197.25 VAC
dan arus sebesar 0.03A (3) tegangan baca dengan beban lampu rata-rata sebesar
197.30 VAC, arus sebesar 0.05A untuk 1 lampu dan daya (W) rata-rata sebesar
9.5W (4) monitoring blynk App sesuai dengan spesifikasi lampu yang digunakan
dan (5) waktu respon alat rata-rata 2.15 detik dalam pengendalian 1 lampu.
Berdasarkan hasil tersebut maka alat yang dikembangkan terelisasikan dengan
baik serta memiliki kesesuaian unjuk kerja sesuai dengan tujuan pengembangan
alat.

Kata Kunci: otomasi, monitoring, daya listrik, Blynk App, loT
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ABSTRACT

This research is a research on the development of automation of
electronic devices and monitoring of electrical power in loT-based homes using
the Blynk App. This study aims to realize and determine the performance of an
loT-based automation system for controlling electronic devices and monitoring
electrical power based on loT.

This development research adapts the ADDIE model, namely (1)
Analysis (2) Design (3) Development (4) Implementation and Evaluation. Tests in
this study were carried.out by (1) testing the voltage on the device (2) testing with
and without a light.load on the PZEM-004T sensor (3). Testing the performance of
monitoring voltage, power, current and power/hour with. the Blynk App and (4)
tool response time testing.

The results of this study get the results (1) the average nodemcu voltage
is 4.8V (2) the average reading voltage without sensor load is 197.25 VAC and
the current is 0.03A (3) the reading voltage with.an average lamp load is 197.30
VAC, current of 0.05A for 1 lamp and average power (W) of 9.5W (4) monitoring
blynk App according to the specifications of the lamp used and (5) average
response time of 2.15 seconds in controlling 1 lamp. Based on these results, the
developed tool is well realized and has a performance suitability in accordance
with the purpose of the tool development.

Keyword: automation, monitoring, electric power, Blynk App, 1oT
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