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PERNYATAAN 

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk memperoleh 
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MOTTO 

 

 Kemarin adalah masa lalu, hari ini adalah kenyataan dan esok adalah masa 

depan. 

 Doa adalah nyanyian hati yang terus menerus menuju tahta Tuhan meskipun 

terbelit tangisan. 

 Semangat hidup dan dukungan keluarga serta orang tercinta adalah kekuatan 

terbesar dalam menghadapi setiap masalah. 

 Kesengsaraan menimbulkan ketekunan, dan ketekunan menimbulkan tahan uji, 

dan tahan uji menimbulkan pengharapan, dan pengharapan tidak 

mengecewakan, karena kasih Allah telah dicurahkan didalam hati kita oleh Roh 

Kudus yang telah dikaruniakan  kepada kita (Roma 5:4,5) 
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 Pembimbing, terimakasih buat bimbingan selama ini 

 Teman-teman KMKS & Savana Yogyakarta 
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 Buat mas Ardi, mas Henfry terimakasih atas bantuanya. 
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INTISARI 

 

       Di era teknologi informasi berkembang pesat seiring dengan berkembangnya 

zaman. Berbagai teknologi baru diciptakan dan dikembangkan dengan tujuan 

memudahkan manusia untuk melakukan aktifitasnya, baik bekerja, belajar, dan lain-

lain. Salah satu teknologi yang kini berkembang pesat adalah teknologi informasi. 

       Teknologi informasi merupakan suatu hal yang tidak asing lagi dalam dunia 

komunikasi, salah satunya adalah company profile. Company Profile merupakan salah 

satu media Public Relations yang merepresentasikan sebuah perusahaan (organisasi). 

Company Profile dijadikan media informasi yang paling popular saat ini. Sehingga 

dengan adanya Company Profile seluruh instansi terkait yang berada dalam sebuah 

institusi akan mengembangkan media Company Profile ini. Sehingga dibuatlah media 

Company Profile dengan menggunakan software Adobe Flash Professional CS5. 

Kelebihan dari Adobe Flash Professional CS5 adalah adanya Action Script. Action 

Script adalah bahasa pemrograman Adobe Flash yang digunakan untuk membuat 

animasi atau interaksi. 

       Analisis yang digunakan untuk menyelesaian masalah yang terjadi pada 

Tukarduid(dot)Com ialah analisis PIECES. Dimana keseluruhan hasil dari analisis 

membahas permasalahan yang terjadi pada Tukarduid(dot)Com, meliputi kinerja, 

informasi, ekonomi, kontrol, efisiensi dan pelayanan sehingga dapat membantu pihak 

perusahaan memberikan pelayanan yang terbaik kepada konsumen. Dari segi 

perancangan digunakan beberapa software yang bisa membantu dalam menyajikan 

sebuah aplikasi yang berbasis multimedia antara lain: Adobe Flash Profesional CS5.  

 

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Company Profile, Adobe Flash Professional CS5, 

Action Script, Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

       In era of information technology is developing rapidly along with the development 

of the age. New technologies are created and developed with the goal to facilitate 

human activities, either working, studying, and others. One of technology rapidly 

expanding is information technology.  

       Information technology is a familiar thing in the world of communication, one of 

which is the company profile. Company Profile is one of the Public Relations media 

representing a company (organization). Company Profile become the most popular 

media of information at this time. So with all related institutions to Company Profile 

residing in an institution will develop media this Company Profile. Which is made 

media Company Profile using Adobe Flash Professional CS5 software. The 

advantages of Adobe Flash Professional CS5 is the Action Script. Action Script is 

Adobe Flash programming language used to create animation or interaction. 

       The analysis used for resolving problems that occur in Tukarduid (dot) Com is 

PIECES analysis. Where the overall results of the analysis discuss the problems that 

occur in Tukarduid (dot) com, include performance, information, economics, control, 

efficiency and service so that can help the company provide the best service to 

consumers. In terms of design used some software that can help in presenting a 

multimedia-based applications such as: Adobe Flash Professional CS5. 

 

KeyWords: Information Technology, Company Profile, Adobe Flash Professional 

CS5, Actionscript, Applications 
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