
 

 

 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA KRIPTOGRAFI AES  

DAN WATERMARK DENGAN METODE  

LSB PADA DATA CITRA 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

 

Joko Tri Purwanto 

10.11.4561 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 



 

 

 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA KRIPTOGRAFI AES  

DAN WATERMARK DENGAN METODE  

LSB PADA DATA CITRA 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika  

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Joko Tri Purwanto 

10.11.4561 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 

i 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Saya yang bertanda tanggan dibawah ini menyatakan bahwa skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang 

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan desebutkan dalam daftar pustaka. 

 

     

 Yogyakarta, 2 Desember 2013 

 

 

  Joko Tri Purwanto 

  NIM. 10.11.4561 

iv 



 

 

 

 

MOTTO 
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INTISARI 

 

Kehadiran komputer memberi perhatian yang lebih bukan hanya 

dalam pengolahan data saja melainkan juga dengan keamanan data. 

Teknologi jaringan komputer yang saat ini berkembang, memungkinkan satu 

komputer dapat terhubung dengan komputer lainnya di belahan dunia ini 

untuk saling berbagi data dan informasi.  

Adanya masalah di atas memunculkan ilmu baru pada dunia 

informatika yang disebut kriptografi. Berbagai pakar kriptografi telah 

mengembangkan berbagai macam algoritma enkripsi. AES (Advanced 

encryption standar) merupakan algoritma yang pernah menjadi sangat 

terkenal di Amerika dan pernah menjadi keamanan dasar yang digunakan di 

seluruh dunia. Kelemahan AES sendiri pesan yang sudah disandikan  bisa 

dilihat dengan kasat mata. Sedangkan teknik Watermak dengan metode LBS 

(Least Significant Bit) merupakan suatu solusi didalam melindungi 

kerahasiaan dengan cara menyembunyikan pesan pada gambar. Keunggulan 

teknik Watermak sendiri pesan tidak dapat dilihat dengan kasat mata. 

Pesan yang di acak mengunakan algoritma AES dan sembunyikan/ 

disisipkan pada gambar merupakan pengaman data yang berlapis. 

Perbandingan file gambar yang disisipi pesan dengan file gambar yang belum 

disisipi pesan hampir tidak bisa dibedakan dengan kasat mata. Tidak 

membutuhkan waktu yang cukup lama dalam penyisipan pesan. Oleh karena 

itu perfoma penggabungan teknik kriptografi algoritma AES dan 

Watermaking dengan metode LBS merupakan alternative dalam pengamanan 

pesan. 

 

Kata Kunci : Kriptografi, Algoritma AES, Watermark, Metode Least 

Significant Bit 
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ABSTRACT 

 

The presence of computers give more attention not only in data 

processing but also the security of data . Computer network technologies 

currently evolving , allowing one computer to connect to other computers in 

different parts of the world to share data and information . 

The above problems led to new knowledge on the world of 

informatics is called cryptography . Various experts have developed a wide 

range of cryptographic encryption algorithms . AES ( Advanced Encryption 

Standard ) is an algorithm that never became very well known in America 

and has been the basis of security that is used throughout the world . AES 

own weaknesses that have been encoded message can be seen with the naked 

eye . Meanwhile, the watermark technique LBS method ( Least Significant Bit 

) is a solution in protecting confidentiality in a way to hide messages in 

images . The advantages of the technique itself watermark message can not 

be seen with the naked eye . 

The message at random using the AES algorithm and hide / pasted 

the image is layered data security . Comparison of image files inserted 

message with an image that has not been inserted messages could hardly be 

distinguished with the naked eye . It did not take long in the insertion of the 

message . Therefore performer merging algorithm AES cryptographic 

techniques and Watermaking with LBS is an alternative method of securing 

messages . 

 

Keyword : Kriptografi, Algoritma AES, Watermark, Metode Least Significant 

Bit 
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