BAB1

PENDAHULUAN

imternal yang membuat pihak terkait kadang tidak mendapar nilai bagus dari pihak
luar atou masyarakat. Berdasarkan sistem lama yang mosih konvensional, dan
mendapatkan informasi hanya dan mulut ke mulut menjadikan website sebagai

salah situ solusinya, Untuk meningkaikan daya tarik dan memberikan informasi
secara cepat dan muang lingkup penyebaran vang luas, dibutubkan media yang



dapat menunjang sistem baru uniuk dikembangkan agar mendapat nilsi baik

dengan pandungan masyarakat luas berdasar informasi yang diberikun melalui

Teknologn  informasi  melalwi  website juga  dapat  membaniu
n organisosi untuk lebib maju,

a sangat kurang dan

Kabupaten Bantul™



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalsh vang telah diuraikan dan dijelaskan
diatas, maka dapat dirumuskan pokok permasalahan yang dihadapi, yaitu :
Bagaimana merancang sebush sistem informasi berbasis web sebagai

Paskibraka Indonesia Kabupaten

Paskibeaka.

3. Sistem ini berbasis web dengan bahosa pemrograman PHP dan HTML,
dan didukung dengan sistem database.

4. Menggunakan aplikasi Adobe Dreamweaver €S 3, Adobe Photoshop

C5 3, phpmyadmin, XAMPP,



5. Tidak membahas infrastrekior dan keamanan jaringan,

14 Tujuan Penelitian

Tujuan adanya penelitian ini adalah sebaga berikur -
I. Merncang dan mengimplementasikan suatu webwite untuk Purna

c. Sebagai ikutnya yang terkait

dengan pembuatan  welsite sebagai  pusal  informasi  dan
pembelajaran.
d Tkut serta berperan dalam mengikuti perkembangan Teknologi
Informasi dengan membangun sebuah sistem informasi,
2. Bagi Puma Paskibrakn Indonesia Kabupaten Bantul



o, Membanty mempermudah  untuk  memberikan informasi  dan
pembelajaran kepada masyarakat mengenai Paskibrak.
b. Sehagai pusat informasi dan pembelajaran sebagai tonggak untuk

i daya tarik untuk fkut bergabung  dengan Purna
ibraka Indonesin Khususnya di Bang

e s W I g e
sebagai berikut -
I Wawancara
Penulis melakukan wawancara dengan pihak yang bersangkutan yaitu



2 Observasi
Observasi vang dilakukon yaitu pengamatan langsung pada Purna
Paskibraka Indonesia (PP1) Bantul guna untuk mendapatkan data yang

BAR 11 LANDASAN TEORI

Bab ini mengurnikan tentang teori-teori yang yang mendasari perancangan
wehsite dan teori umum yang berhubungan dengan permasalahan dalam judul
penelitian, feori tentang aplikasi yang digunakan, dan teori-teori lain yang
bersangkutan dengan cara pemecahan masalah yang diangkat.



BAR 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang bagaimana menganalisis sistem yung okan
dibuat dan membangun sebuat sistem berbasis web dengan mempertimbangkan
onalisis maosalah, analisis  keboiuhan sistem, analisis  kelayakan  sistem,
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