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INTISARI

Perkembangan musik di Indonesia sudah cukup berkembang dimasyarakat
khususnya anak-anak muda zaman sekarang. Sebagian besar kegiatan anak-anak
muda ini adalah kegiatan yang berhubungan dengan musik. Musik juga membantu
anak-anak muda ini untuk mengeluarkan kreatifitas yang mereka punya dalam
sebuah band.

Lifely Band adalah salah satu band indie Yogyakarta yang saat ini tetap
mempertahankan eksistensi mereka didunia musik. Penulis diminta untuk
menuangkan karya band ini dalam bentuk video musik. Belum banyak band-band
indie Jogja yang membuat video musik dengan menggunakan teknologi yang
berkualitas baik yang bisa menghasilkan video dengan kualitas yang baik. Dengan
adanya video musik ini bisa memacu Lifely Band untuk tetap eksis dan terus
mengeluarkan karya yang dimiliki oleh Lifely Band.

Video musik “Malaikat Penolong” ini .menggunakan software Adobe
Premiere Pro CS6 dengan penerapan teknik Skala HSL agar video yang dibuat
terlihat profesional. Dengan adanya video musik ini, bisa memberikan inspirasi
kepada band-band indie Jogja lainnya untuk membuat karya video musik.

Kata Kunci : Lifely Band, Video Musik, Adobe Premiere Pro CS6, Skala HSL
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ABSTRACT

The development of music in Indonesia had developed enough in the
community especially young kids today. Most of the young kids activities this is a
music-related activities. The music also helps these young kids to unleash the
creativity that they got in a band.

Lifely Band is one indie band of Yogyakarta which is currently still
maintaining their existence in the world of music. Authors are asked to pour by
the band in the form of music videos..Not yet many indie bands that made a music
video with good quality using technology that could produce a video with good
quality. The existence of this-music video can spur Lifely bands to still exist and
continue to put out the paper, owned by Lifely Band.

The music video for "Malaikat Penolong™ it using Adobe Premiere Pro
CS6.software with the application of engineering Scale HSL to video a
professional look. The existence of this music video, can provide inspiration to
indie bands other work to make Yogyakarta music videos.

Keywords : Lifely Band, Music Video, Adobe Premiere Pro CS6, Scale HSL.
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