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INTISARI 

 

Nama ilmiah dan klasifikasi taksonomi sebagai identitas baku bagi 

tumbuhan mengalami perubahan secara periodik mengikuti perkembangan ilmu 

taksonomi. Beberapa situs online milik lembaga yang tergabung dalam IAPT 

(International Association of Plant Taxonomy) menyajikan data klasifikasi 

tumbuhan sesuai aturan dan kesepakatan terbaru. Sayangnya masih banyak 

ditemukan artikel tentang informasi tumbuhan—baik online maupun offline—yang 

tidak mengikuti langkah ini.  

Berdasarkan data dari Kementerian Pertanian Republik Indonesia, ragam 

tanaman hortikultura adalah paling banyak dibanding tanaman pangan dan 

perkebunan, khususnya di Indonesia. Untuk itu, hortikultura dianggap paling 

mewakili untuk dijadikan prototipe pada penelitian ini. Hasil kuesioner penelitian 

ini menunjukkan sebagian besar pencari informasi nama ilmiah dan klasifikasi 

taksonomi tumbuhan tidak melakukan kroscek validitas, baik terhadap sumber 

informasi maupun data yang mereka gunakan. 

Aplikasi Hortipedia yang berbasis Android berusaha menjawab persoalan 

tersebut Data yang disajikan pada aplikasi telah melalui pengecekan validitas pada 

situs ThePlantList.org dan GBIF.org. Hortipedia dapat berjalan secara offline 

menggunakan basis data lokal (SQLite). Aplikasi ini dikembangkan menggunakan 

IDE Android Studio yang memiliki build system berbasis Gradle. Hortipedia juga 

menggunakan Widget-widget dari API Android terbaru untuk mendapatkan kinerja 

yang optimal dengan tampilan kekinian.  

Kata Kunci: Android, Android Studio, taksonomi tumbuhan, hortikultura. 
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ABSTRACT 

ABSTRACT 

 

The scientific name and taxonomic classification as the default identity for 

plants undergoes periodic changes following the development of the science of 

taxonomy. Some websites belonging to institutions that are members of IAPT 

(International Association of Plant Taxonomy) present information of the 

taxonomic classification of plants according to the rules and the latest agreements. 

Unfortunately there are still many articles about plant information—both online 

and offline—that do not follow these steps. 

Based on data from the Ministry of Agriculture of the Republic of Indonesia, 

more varieties of horticultural crops can be found compared to those of food crops 

and other consumable crops in Indonesia. Because of this, horticulture is 

considered the most representative to serve as a prototype in this study. Results of 

the questionnaire in this study show that most information seekers of the scientific 

name and taxonomic classification of plants do not cross-check the validity of both 

the resources and the data they use.  

The Hortipedia application attemps to answer these issues. The data 

presented in the application has been subjected to a validity checking on the website 

of The Plant List (www.theplantlist.org) and GBIF (www.gbif.org). Hortipedia can 

run offline using a local database (SQLite). This application was developed using 

Android Studio that has a build system based in Gradle. Hortipedia also uses 

widgets on the latest Android API to get optimal performance and to give the user 

interface a fresh look. 

Keywords: Android, Android Studio, plant taxonomy, horticulture. 
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