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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang pesat menuntut 

adanya inovasi baru. Hingga saat ini, sangat sedikit masyarakat Indonesia yang 

tahu tentang fauna khas Indonesia . Oleh karena itu diperlukan ide-ide baru terkait 

pembelajaran fauna khas Indonesia kepada masyarakat pada umumnya dan pelajar 

pada khususnya. Sehingga dapat memberikan informasi pada masyarakat tentang 

fauna khas Indonesia. 

Permasalahan diatas merupakan salah satu masalah yang dapat ditangani 

dengan solusi IT. Solusi IT ini berupa aplikasi fauna khas Indonesia yang dapat 

digunakan pada smartphone. Sehingga aplikasi ini dapat membantu pengguna 

sebagai media pembelajaran fauna khas Indonesia. 

Aplikasi ini dapat memberikan informasi seputar fauna khas Indonesia. 

Dalam aplikasi ini terdapat nama, klasifikasi ilmiah, asal, deskripsi dan gambar 

agar masyarakat dapat mengetahui gambaran fauna khas yang dimiliki Indonesia. 

Aplikasi ini juga memberikan informasi seputar fakta unik fauna khas yang 

dimiliki Indonesia. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini maka masyarakat 

menjadi lebih memahami fauna khas Indonesia tidak hanya di daerah mereka, 

namun juga di daerah lain di Indonesia. 

Kata Kunci: Android, Fauna Khas Indonesia, Informasi. 
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ABSTRACT 

 

The rapid  development of technology and sciencerequires a new 

innovation.Until now, very few people who know about the typical fauna 

of Indonesia. Therefore we need new ideas related to learning typical fauna 

of Indonesia to society in general, students in particular.  So as to 

provide information to the public about the fauna typical of Indonesia. 

The problem above is one of the issues that can be handled with IT solutions. 

IT solution in this form of the application of typical fauna of Indonesia that can be 

used on android smartphone.This application can provide information about 

typical fauna of Indonesia.  

 In this application there is a scientific classification, name, origin, 

description and pictures so that the public can know the description of the 

typical fauna of Indonesia.The application also provides information about 

the unique fact of fauna typical of Indonesia. Hopefully with this application, the 

community becomes a better understanding of typical fauna of Indonesia not only 

in their area but also in other area in Indonesia. 

Keyword : Android, Typical  fauna of Indonesia, Information


