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FENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya hingga akhir aplikasi

terdiri dari klasifikasi, gambar, deskripsi dan fakta-fakta menarik fauna
khas Indonesia tanpa ada batasan tempat dan wakiu,

3. Untuk melakukan pemrograman mobile sehingga rancangan tersebut
berwujud sebuah aplikasi mobile yang siap digunakan, maka dilakukan
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pemrograman menggunikan seftware [DE Eclipse dan Amdroid Virtual
Device. Pertama, membuat database melalui SQlite Manager. Kemudian
pembuatan antarmuka Menu Splash Sereen, Menu Utama, Menu Daftar
Fauna, Menu Fakta Unik. Menu Info, dan Menu Keluar menggunakan

bahasa pemrograman java dan file android xml. Setelah itu menjalankan

Device.  Terakhir, untuk

menambahkan fitur suara atw video untuk lebih memperkava konten
aplikasi. Serta penambahan menu pencarian untuk  mempermudah

pencarian nama fauna.
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2. Penyesuaian dimensi gambar ssat aplikasi dibuka pada smariphane
dengan  resolusi  yang berbeda, diharapkan pengembang - dapat
menyesuaikan aspect ratio di masing-masing smartphone.

3. Penambahan isi database berupa data fauna dan fakta seputar fauna, karena
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