BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi di dunia ini sangat berpengarub bagi teknologi
informasi, smartphone salah satunyas Smargahone sdalah telepon seluler versi

di Bali ada Jalak Bali, di Sulawesi Ter

dan lain sebagainya. Terdapat hewan khas yang telah menjadi terkenal diseluruh
negara merupakan hasil dari penyiaran oleh internet dan televisi, namun tidak
sedikit warga Indonesia pada umunya, dan siswa sekolah pada khususnya belum
mengetahui hewan khas daershnys, atsupun daerah lain yang ada di Indonesia.



Besarnya pasar smariphone saat ini menjadi peluang bagi penulis untuk
membuat aplikasi yang dapat bermanfaat sehagai media promosi serta bermanfaat

bagi siswa dan guru dalam melakukan aktifitas belajar mengajar pada mata
pelajaran biologi pada khusesnya bab pembelajaran founa khas di Indonesia.

2 Bagaimana menjadikan aplikasi pengenalan fauna khas Indonesia
sebagi sarana media pembelajaran dalam mengetahn hewan khas

di Indonesia?



1 Bagaimana melakukan pemrograman mobile sehingga rancangan
tersebut berwujud sebuah aplikasi mabife vang siap digunakan?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas dibuat suatu batasan masalah untuk

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan pembuatan aplikasi pengenalan fauna khas Indonesia ini untuk
memberikan pengetahuan yang diharapkan masyarakat Indonesia pada umumnya
dan para pelajar pada khususnyn mendapat pembelajaran agar mengetahui dan
mengenal fauna khas serta dapat mengetahui info lengkap mengenai fauna khas
yang ada di Indonesia.



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Manfaat Teortis:
a) Dapat dijadikan sebagai bahan mujukan atau pembelajaran

Lo Metode Penelitian

Metode penelition dalam penyusunan skripsi ini adalah :

|.6.1 Tahap Pengumpulan Data



Metode yang digunakan dalam pengumpulan data sebagai sumber
pelengkap untuk mendukung keakurstan informasi yang terkandung.
Datadata  tersebut diambil menggunakan beberaps metode
pengumpulan data, antara lain :

Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap data-data dan informasi yang
telah diperoleh sebelummnya.
|.6.3 Metode Perancang dan Implementasi Aplikasi



Metode ini dilakukan dengan cara merancang aplikasi dan
mengimplementasikan  perancangan yang telah dibuat ke dalam
mobile android.
|.6:4 Tahap Evaluasi
Aplikasi yang telah selesai dibangun perlu untuk dievaluasi untuk
iyms, Hal ini dilakukan karena

BAB 11 LANDASAN TEOR]
Bab ini merupakan kumpelan tinjauan pustaka dari berbagni sumber vang
digunakan dalam penyusunan skripsi yang juga berhubungen dalam

perancangan aplikasi yang akan dibuat.



BAB [II ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisis system, analisis kebutuhan sistem. dan
analisis kelayakan sistem, dan juga menjelaskan perancangan sistem yang
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