sedikitnya 1,1 juta hektar atan 2% dari hutan Indonesia menyusup tiap tahun. Data
tersebut menyebutkan dari sekitar 130 juta hektar hutan yang ada di Indonesia, 42
juta hektar diantaranya sudah habis di tebang. Masalah diatas tidak akan terfalu

berpengaruh



dengan menggunakan cerita animasi, Adapun dibutuhkan sebuah media
komputer untuk menjalankan aplikasi cerita animasi.
Berdasarkan penjelasan di atas moka, peneliti membuat aplikasi cerita

animasi dengan mengambil judul “Pembuatan Cerits Animasi Roro Jonggrang

Ve mm'm '.-. YA ]I :

cerita- animasi lemm dengan B

Photoshop. Paint Tool Sai, Adobe Audition.
1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan
I Membuat cerita animasi Roro Jonggrang dengan Bandung
Bondowoso dalam interaktif multimedia.



2 Mengenalkan cerita rakyat yang ada di sekitar kepada anak-anak
dengan cara yang lebih interaktif.

3 Sebagai syarat kelulusan Sarjana | di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

BAB 1 PENDAH

Bab ini membahas latar belakang masalgh, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini memuat teori-teori dari berbagai sumber yang digunakan
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN
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