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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

perusahaan, industri, maupun instansi, semus dapat dikomputerisasikan.
Komputerisasi memiliki arti, hampir semua sistem vang selama ini telah banyak
digunakan secara manual, dapat dibangun kedalam sistem komputer supaya lebih
efektif dan efisien dalam hal pekerjaan, dalam kasus ini juga bidang-bidang yang



dianggap penting dan utama dapat mendukung keberhasilan suatu perusahaan
dalam mencapai tujuannya.

€V, Bangkit Sukses Mandiri adalah sebuah perusshaan besar yang
memiliki 16 macam divisi perusahaan bagian yang berkantor pusat di Jalan PTP

Ngobo No. 4 Ungaran, Semarang vang

aryawan, banyaknya jumlah karyswan pada PT. Bangun Sukses
g torsebar di berbagai divisi perusahaan membyal para s

cses Mandini

: th ‘ada di CV.

ng efisien. Pada bagian

iri juga belum memiliki

pegawai. presensi, perhitungan gaji pokok. intensif hingga menghasilkan laporan

harian, mingguan. dan bulanan yang terinci dilakukan masih secara manual
dengan menggunakan Microsoft Office Excel.

Pada kenyatsannya, pembuatan laporan melalui Microsoft Office Excel
mengakibatkan hasil yang kurang teliti oleh penggumra bukan dalam  hal



penghitungan, namun dalam penginputan data satu per sstu dan membutuhkan
waktu yang cukup lama dan juga banyaknys data yang terlampir dalam satu
dokumen membuat pengguna sulit untuk melihat data secars detail. Untuk
menyelesaikan masalah vang ada pada CV. Bangkit Sukses Mandiri, dibutuhkan
sebuah sistem informasi.

i olal uniuk  menyajikan

Dialam era teknologi informasi ini, untuk perusshaan yang ingin maju dan
berkembang agar terhindar dari kerugian, baik kerugian wakiu  akibat
keterlambatan dalam mendapatkan informasi penting yang dibutuhkan maupun
kerugian dalam mendapatkan laporan yang tidak valid, maka mau tidak mau,



perusahaan harus menggunakan aplikasi administrasi penggajian yang terintegrasi
dengan data karyawan, matriks gaji dan presensi harian. Kondisi yang diharapkan
dengan adanya penerapan Pavrodl System adalah metode penggajian secara

manual yang ada selamn ini di CV. Bangkit Sukses Mandiri okan mengalomi




1.3 Batasan Masalah
Mengingat bahwa Sistem Informasi Penggajian memiliki cakupan yang
sangat luas maka penulis membatasi ruang lingkup permasalahan supaya tidak
jauh menyimpang dari permasalahan dan topik yang ada. Batasan permasalahan
pada penulisan skripsi ini adalah:
I Aplikasi ini‘akin menampilkan laporan secara lengkap masing-masing

g1 fik ast d [LIUN dengd . Fil A0S PO I raman Java

dan MySQL.

Aplikasi dibuat M.WMisi e HEa
kusi Payroll System ditujukan hanys untuk sopulub g
i d ;,_”

fan tujuan yang hendak

dicapai dari penyusunan skripsi in adalah s
141 Maksud dari penelitian ini adalah :
Untuk memperolch data dan informasi sebagni bukti empiris dalam
pencapaian tujuan lsporan Skripsi yaitu sebagai salah safu syarat unfuk
menyelessikan studi S1 jurusan Teknik Informatika di STMIK Amikom

Yogyakarta



1.4.2  Tujuan dari penelitian ini adalah :
Merancang suatu sistem informasi penggajian karvawan menggunakan
Payroll System berbasis aplikasi Javo secara sistematis, terstruktur, dan sesuai

dengan kebutuhan perusahaan untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas pada

membangun sistem informasi yang baik untuk digunakan
sebagai solusi,



2. Observasi

Dengan observasi langsung untuk menganalisa secara teoritis sistem
informasi penggajian secara umum dan yang digunskan atau sedang
berjalan dalam perusahaan denfian mengambil data dari CV. Bangkit

Semua sumber informasi penulis dapatkan melalui buk
'.b“hwpm“hmzﬁ.

sistem penilaian kinerja
karyawan dan beberapa sistem lainnya. Melihat era perkembangan yang sudah
kian maju saat ini, untuk memudahkan segala sistem manual yang ada, akan
dibutuhkan suatu sistem yang akan sangat membantu terkait tingkat efektif dan

efisiensi suatu pekerjaan. termasuk dalam perusahaan dan segala sistem vang



sudah berjalan selama ini. Maka dibuatlah Payroll System sebagai sistem vang
dapat menjadi solusi untuk memecahkan masalah salsh satu sistem manual dalam
perusahaan,

1.53 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digus

h. Prmpmgu Al ili] data (komputerisasi)
c. Disk atau database



Kumpulan data yung saling berhubungan yang disimpan secara
bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi} yang
tidak perhe, untuk memenuhi berbagai kebutuhan.

2. Diagram Konteks

salah satu alat pembuatin model yang sering digunakan, khususnyn
bila fungsi-fungsi sistem merupakan bagian yang lebih penting dan
kompleks dari pada data vang dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata
lain, DFD adalah alat pembuatan model yang memberikan penekanan



a0

hanya pada fungsi sistem. DFD ini merupakan alat perancangan sistem
yang berorientasi pada alur data dengan konsep dekomposisi dapat
digunakan untuk penggambaran analisa mavpun rancangan sistem

yang mudah dikomunikasikan oleh protesional sistem kepodn pemakai

d. Entitas Eksternal. adalah orang, orgamisasi,.

a. Normalisasi

logiks basis data relasional yang tidak secara langsung berkaitan
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dengan model data, tetapi dengan menerapkan sejumlah aturan dan
kriteria standar untuk menghasilkan struktur table vang normal.
Pada dnsamys desain logika basis data relasional dapat
menggunakan prinsip normalisasi maupun transformasi dari model
E-R ke bentuk fisik [5].

ERD (Emtity Relationsdip Oiagram )
ERD (Entity Relutionship Diagram) adalah gambar

MICTLL

yang sk Ty
1.5.4  Metode Pengembangan

Metode Pengembangan yang digunakan penulis dalam penelitian ini
adalah Metode ~Warerfadi”. Menurut Roger S, Pressman (1992: 24) Tahapan
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Model SDLC (Svstem Development Life Cyele) Metode Warerfall adalah sebagai

1. Analisis Kebutuhan (Requirements Amalysis and .ﬂﬁl‘lﬂﬂ.ﬁuﬂ:}
- Desain Sistermn (System Design)

gram {fmpdementation)

Cading & Testimg/Penulisan Kode |

tersebut akan dicek satu persatu dan dy

masing diuraikan sebagai berik
BABL PENDAHULUAN

Membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan

sistematika penulisan laporan penelitian.
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BABIL LANDASAN TEORI
Berisi tinjauan pustaka., menguraiken teori-teon  yang
mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detail.
Landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang

Membahas  tentang implementasi yang meliputi  tahapan
produksi sistem, pengujian sistem, serta pemelibaraan sistem
g i i gl



14

BABY. PENUTUP
Berisi kessmpulan dan saran-saran dan penelitian yang telah
dilakukan sehingga diharapkan berman fast bagi pihak lain untuk
pengembangan oleh peneliti vang akan datang,

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang sumber-sumber yang digunakan untuk penulisan
lapeiman skripsi ing

LAMPIRAN

Berisikan lampiran-lampiran dalam pengerinan skripsi,

Jadwal Keglatan

KEGLATAN
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A siensi Bab TV
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Analisis Eebutishan

\umqm-h-ﬁ-hl'hl1—

Rancangan Bangun Program

7 Cobie Progrom (lesling)

Pevisi Naskah, Desain Roncangan, Code Program.

Implem entasi Program

Pepmlisan Akhir Laporan

Pendadar an |

Gambar 1.1 Jadwal Keglatan
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