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MOTTO 

 

 Usaha dan berdoa kunci sukses dalam berjuang. 

 Jangan pernah takut dengan kegagalan, gagal dalam mencoba lebih baik 

dari pada gagal tanpa mencoba. 

 Mulailah segala sesuatu dengan berdoa. 

 Meminta doa restu orang tua sebelum melakukan suatu hal maka akan 

dipermudah jalan kita. 

 Jika orang lain  mentertawakan kita karena kita beda, maka tertawalah 

kembali karena mereka sama. 
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INTISARI 

 
Perkembangan teknologi dan multimedia sekarang ini sudah sangatlah 

maju pesat. Banyak teknologi baru yang bermunculan, dan secara tidak langsung 

dapat membantu manusia menjadi lebih kreatif dan inovatif. Perkembangan 

tersebut juga berpengaruh didalam dunia usaha untuk menyampaikan sebuah 

informasi, memperkenalkan identitas, atau fakta dimiliki perusahaan melalui 

company profile. Company profile adalah salah satu bentuk promosi dan 

pengenalan sebuah Perusahaan atau Organisasi yang berisi tentang ringkasan 

deskripsi dari perusahaan tersebut. Pembuatan video company profile 

menggunakan motion graphics adalah salah satu bentuk alternative yang menarik 

dan tidak statis.  

Company profile “Kedai Kolega” merupakan company profile yang 

dikemas dalam bentuk video yang berisi lokasi perusahaan, produk unggulan 

perusahaan, bagaimana proses pembuatan, dan cara customer memesan. Penulis 

berharap dengan adanya video company profile ini, perusahaan mendapatkan 

tambahan media untuk menyampaikan informasi dan customer dapat melihat yang 

disampaikan secara jelas melalui alur cerita yang telah disusun dari awal hingga 

akhir. 

 

Kata Kunci: Company profile, Motion graphics, Kedai Kolega. 
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ABSTRACT 

 
In   this era, the development of technology and multimedia grows rapidly,  

and it can be used to help human being be more creative and innovative. It is also 

affecting business world in sending information, introducing identity and fact of a 

company by ‘company profile’. Company Profile is a way to promote and 

introduce a company or organization that contains a descriptive summary of the 

company or organization itself. Using motion graphic video on company profile is 

one of the alternative way which is more attractive and innovative. 

Company profile Kedai Kolega is a company profile which is created in a 

video that contains location of the company, product of the company, process of 

producing the product, and the way customer order it. By making this video the 

writer hopes that the company has an alternative way to promote the company. He 

believes that the customer will be more interested by watching this video. 

 

Keyword:  Company Profile, Motion Graphics, Kedai Kolega 
 

 

 

 


