BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Motion graphics merupakan salah satu media atau salah satu ilmu desain

a hal ini sangat sulit dan

Kalsupun hal itu dapat dilakukan dapat menelan biayanya vang sangat besar.
Diharapkan dengan menggunakan motion graphics ini dapat menjembatani

kedua hal tersebut sehingga dapat lebih mudah menyalurkan kreatifitas penulis

sehingga company profile yang dihasilkan jouh lebih maksimal, Hasil dari

pembustan tugas akhir ini adalsh sebush video company profile yung



menggabungkan motion graphics dengan live shot berisi tentang salah satu
produk unggulan dari Kedai Kolega Dagadu Djokdja dari proses pembuatannya,
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Dari urain diatas guna mendukung penyusunan laporan tugas akhir maka
il TEKNIK MOTION GRAPHICS

BAl KOLEGA DAGADU

profile menggunakan teknik mation graphics. Agar menjaga pembahasan dengan
penulisan ini tidak meluas dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan maka
pembahasan akan dibatasi pada hal :

l. Penelitian ini berpusat pada pembuatan video company profile Kedai
Kolega Dagadu Djodjka dengan mengabungkan motion graphics dengan
liveshoot.



2. Software yang digunakan adalah Adobe After Effect, Adobe Premiere,
Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, dan Adobe Audition.

3. Hardware yang digunakan adalah kamera Canon Eos 70D, lensa fix S0mm
1.8, lensa 18-135 STM, tripod. slider DIY.

4, Pengalaman yang di dapat selama pembuatan video company profile ini
sewaktu — waktu dapat berguna bila ada proyek yang sama.

5. Memperoleh gelar sarjana computer (SKom) di STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.



1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah :
. Metode Observasi
Yaitu pengamatan langsung ditempat penelitian terhadap objek yang akan

1o Sistematika Penuliss

Sistematika penulisan skripsi ini meliputi beberapa bab, vang akan
i bl



BAB 1 FPENDAHULUAN

Bab ini membahas mengensi latar belakang, rumusan masalsh, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAE 11 LANDASAN TEORI

Bab ini berisi kesimpulan terhadap aplikasi yang dibuat berdasarkan dari



o

lebi lanjut.
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