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INTISARI 

 

Salah satu sistem operasi yang saat ini semakin berkembang adalah 

Android. Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk 

perangkat seluler layar sentuh seperti telepon pintar dan computer tablet. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi 

sendiri sehingga dapat digunakan oleh macam peranti penggerak. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi keadaan darurat  tentang pencarian 

lokasi berbasis android sebagai media penunjuk arah sekaligus sebagai sumber 

informasi tempat-tempat yang akan dicari atau dituju. Aplikasi ini terdiri dari 

menu tambah data dan pencarian lokasi. 

Penulis merancang aplikasi keadaan darurat untuk media bantuan 

pencarian lokasi seperti bensin eceran, tambal ban, klinik, bengkel, puskesmas, 

dan bidan. Kemudian pada aplikasi ini dapat menginputkan data lokasi baru. 

Aplikasi ini juga menyediakan informasi-informasi tempat lokasi yang 

sedang dicari ketika ada masalah di jalan. 

Kata Kunci : android, lokasi, sistem, operasi 
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ABSTRACT 

 

One of the operating system that is currently growing is Android. Android 

is a Linux-based operating system designed for touch screen mobile devices such 

as smart phones and tablets. Android provides an open platform for developers to 

create their own applications that can be used by a wide propulsion device. The 

purpose of this study is to make an emergency application on android based 

location search as a signpost media resources as well as the places to be 

searched or intended. This application consists of a menu-added data and 

location search. 

The author designed the application for emergency assistance media such 

as gasoline retail location search, tire, clinics, workshops, community health 

centers, and midwives. Later in this application can input data the new location. 

The application also provides information for a location that is being 

searched when there are problems on the road. 

Keywords: android, location, system, operating 


