BAB I
FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah
Kegiatan belajar mengajar sangat penting untuk menciptakan generasi

penerus bangsa yang berkualitas dan memiliki daya saing di tingkat nasional

E-Learning  dopat digunakan untuk pembelajaran jarak jauh maupun untuk
melengkapi kekurangan deri  konsep pembelajaran  konvensional. Melihat

masalah yang ada pada SMK N | Sedayu don konsep pembelajaran konvensional
tidak bisa dihilangkan maka E-Learning bisa digunakan untuk melenghapi

kekurangan vang ada pada pembelajaran konvensional yaitu sebagai media



pembelajaran oleh siswa dengan cara memfasilitasi materi yang diupload oleh
guru untuk siswa yang ingin mengulang kembali pembelajaran didalam kelas
yang sudah tuntas maupun belum tuntas dan juga ftur forum sebagai media

untuk bertanya kepada guru maupun teman tanpa terbatas oleh waktu dan tempat.

1.3, Batasan Fenelitian
Pembatasan masalah dimaksudkan untuk memfokuskan pembahosan dan

memberikan arah yang lebih jelas bag penulis untuk meneliti dan menentukan
metode yang tepat.
Batasan masalah tersebut antara lain :



l. E-Learning yang akan dibangun adalah E-Learning SMK Negeri |
sedayu.

2. E-Learning SMK Negeri | sedayu terdini dari admin dan dua wser
yaitu, Guru, dan Murid. dengan beberapa fitur yaitu mampu mendukung

upload, dan download materi pemb@lajaran, dan melihat embed video dari

51, dan memiliki soal pilihon

2. Tujuan
a. Merancang aplikasi E-Learning pada SMK Negeri | Sedayu
sebagi media pembelajaran.
b. Membuat aplikasi E-leaming pada SMK Negeri | sedayu untuk

meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan dari yang sebelumnya.



LS. Metode Penelltian
Pada Penelitian ini, penulis mengumpulkan data menggunakan beberapa

1. Observasi

Metode Observasi digunakan untuk melokukan penpamatan secara

5. Pembuatan Aplikasi
Pembuatan aplikasi disesuaikan dengan perancangan sistem yang telgh
dilakiika, Tabapan 36 melipiti coding, serta iimplementosi hasil-hasi
yang diperoleh dari referensi.



6. Penpiian Apiikasi
Pengujian apliakasi dilakukan dengan menggunakan black box testing
yaits pengiijidn peakaian aplikast oleh user, tintuk mengatabis ipakah
aplikasi sudah benar-benar siap digunakan. Tahap pengujian im
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